


EDITORIAL

Por Wellington Botelho

Queridos defensores, vocés estao bem?

0 ano de 2025 esta voando, e sem perceber,
ja entramos no segundo semestre. Muita
coisa aconteceu nesses primeiros meses —
incluindo o langamento de Brigada Ligeira
Estelar Victory, em maio, e a celebracao dos
10 anos do Diversao Offline, em junho. Nesse
evento, tive a alegria de reencontrar antigos
membros da Revista e de prestigiar o proprio
Alexandre Lancaster, figura tao importante
para o nosso cenario nacional.

Por conta de alguns infortinios em margo,
precisei finalmente iniciar a tao adiada terapia.
Isso fez com que o primeiro semestre fosse
um mergulho profundo nos meus traumas e

na reorganizacao da minha mente. E como
tudo na vida tem seu propdsito, essa mudanca
me ajudou a melhorar — tanto a minha rotina
guanto a minha escrita. Por isso, deixo aqui um
conselho sincero: facam terapia.

Mas este editorial ndao é apenas para recordar.
Estamos aqui para apresentar matérias incriveis
gue vao enriquecer sua experiéncia com RPG!

Neste més, dois grandes filmes chegam aos
cinemas, trazendo personagens que sao ver-
dadeiros pilares do universo dos herdis. A
Disney/Marvel estreia sua nova adaptacao

do Quarteto Fantdstico, apostando em Pedro
Pascal e um elenco de peso para, quem sabe,
finalmente fazer jus a esse time tao impor-
tante. J4 a Warner/DC apresenta a aguardada
visao de James Gunn para o novo Superman.
Curioso pensar que tanto o Quarteto quanto o
Superman ja passaram por inimeras versoes

ao longo dos anos — diretores, atores e roteiros
tentando encontrar o tom ideal.

Esses dois icones serviram de base para tan-
tos outros herois ao longo da histéria. Agora,
a nova geracgao podera sentir o impacto que
eles tém — nas telas e nas mesas de jogo.

Por isso, preparamos uma matéria para cada
um, com dicas de como adapta-los, joga-los e
inseri-los em suas campanhas de RPG.

E tem mais! Como mencionei, a terapia me
trouxe novas perspectivas — e com isso,
escrevi um texto especial sobre como as
séries e historias que consumimos moldam
nosso comportamento e visao de mundo.
Espero que Herdis e Espadas seja uma leitura
util e reflexiva para ampliar seus horizontes.

Para fechar esta edicao, falamos também
sobre MEGAN 2.0, o novo destaque entre os
filmes de terror, que chega com tudo neste
més de junho. Aproveitando o tema, publica-
mos um conto que mergulha no universo
tecnologico, evocando as leis da robo-

tica e o classico alemao Metropolis.

Que a FORCA e 0 PODER
estejam com vocés. Até a
préxima edicao!
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O Fascinio pelo
Espadachim

esde os primérdios das narrativas
D humanas, a figura do espadachim tem

sido central. Reis, herois, deuses e
guerreiros empunharam espadas para pro-
teger, conquistar ou redimir. A espada nao é
apenas uma arma: ela é um simbolo multifa-
cetado que representa poder, honra, transfor-
magao e, em muitos casos, o peso do destino.

Na cultura pop, especialmente a partir dos
anos 80, uma geracao inteira foi moldada
por herdis com espadas magicas, tecnoldgi-
cas ou ancestrais, que nos ensinaram sobre
coragem, sacrificio e responsabilidade. Ao
longo das décadas, esse arquétipo evoluiu,
refletindo angustias modernas, dilemas
morais e conflitos de identidade.



A Era
do Brilho:

Herois dos Anos 80
(He-Man, Lion-0O,
Jaspion)

os anos 80, a televisao e os

brinquedos criaram mito-

logias inteiras em torno de
herdis que empunhavam espadas
como canalizadores de um poder
superior. Em He-Man e os Mestres
do Universo, o Principe Adam se
transforma no guerreiro mais pode-
roso do universo ao erguer a Espada
de Grayskull. A espada é o elo entre
sua identidade comum e seu destino
como defensor de Eternia. Mas Adam
nunca foi um guerreiro por natureza;
ele era um jovem pacato que se viu
forcado a carregar o peso da protecao
de um reino inteiro.

Lion-0, de ThunderCats, representa
ainda mais diretamente o rito de
passagem. Ele adormece como uma
crianca e desperta com o corpo de
um adulto, sem a maturidade para
compreendé-lo. Sua espada, a len-
daria Espada Justiceira, possui
0 Olho de Thundera, uma fonte
mistica de poder e sabedoria. E
ela quem guia Lion-0, ao mesmo
tempo em que impoe aele o
dever de liderar um povo exi-
lado. A espada aqui é simultanea-
mente arma, mentor e julgadora.

Jaspion, o herdi japonés do tokusa-
tsu, foi criado no espaco por Edin e
enviado a Terra para cumprir uma
profecia. Ele recebe uma armadura,
um robd gigante e uma espada lumi-
nosa, com os quais combate o impé-
rio do mal liderado por Satan Goss.
Apesar do visual estilizado e da aura
heroica, Jaspion também sofre. Ele é
um forasteiro, solitario, muitas vezes
incompreendido. A espada é seu
Unico laco com sua missao e com a
esperanca de que possa salvar algo
ou alguém.

Esses herois, mesmo envolvidos em
cenarios coloridos e com tramas apa-
rentemente simples, simbolizam um
arquétipo profundo: o do guerreiro
gue nao escolheu lutar, mas aceitou
o chamado por saber que, se nao o
fizer, o mal vencera.






A Lamina Inverti
Kenshin e a Redencao

enshin Himura, protagonista de
KRurouni Kenshin, é talvez o mais

emblematico espadachim redent
ficcao moderna. Conhecido como Battous!
Retalhador, ele foi um assassino letal dur
as guerras que marcaram o fim do xoguna
no Japao. Contudo, assombrado pelas vid
que tirou, Kenshin escolhe uma nova espa
a sakabatou, cuja lamina é invertida. Ele s
recusa a matar.

ssa escolha o torna um guerreiro incomum.
ua habilidade é extrema, mas sua intencao
pacificar. Cada combate é uma contradicao
ntre forca e contengao. Kenshin é uma res-
osta direta as narrativas glorificadoras da
spada: ele mostra que o verdadeiro herdi é
uele que sabe o que a espada pode fazer, e
stamente por isso, evita usa-la de forma letal.

Gutseo ioda Dor

uts, de Berserk, é o extremo opost

da redencao. Nao porque ele é ma

mas porque o mundo o quebrou
de forma quase irreversivel. Criado em um
campo de batalha, abusado, traido, Guts s
conhece uma linguagem: a da violéncia. S
espada ndo é magica. E brutal. Uma chap
ferro que corta qualquer coisa pela forca
odio e da sobrevivéncia.

da golpe de Guts é uma palavra nao dita,
grito sufocado, uma dor reprimida. Ele

o luta por justica, mas por vinganca. Porém,
longo da histéria, vemos momentos em

ue sua espada também serve para proteger,
ara amar. E é nesses momentos que Guts se
umaniza. A espada aqui € um espelho de sua
Ima: pesada, rachada, mas ainda afiada.



O Voto da A Quebra

Lamina: da Tradicao:
Zoro e o Espirito Brienne de Tarth e a
do Shonen Reescrita do Heroi

B

rienne de Tarth, da saga
As Crdnicas de Gelo e
Fogo, é uma personagem
que desafia tudo que se espera
de um espadachim. Mulher em um

oronoa Zoro, de One
Piece, é a representacao
moderna do espadachim

classico reinterpretado pelo espi-
rito shonen. Seu sonho de se tornar

o maior espadachim do mundo nao
€ um capricho: é um juramento feito
a uma amiga de infancia, Kuina, e
renovado quando ele jura

lealdade a Luffy.

Zoro nao luta por
fama, mas por
memoria, por honra

e por seu capitao.

A cada desafio,

ele se levanta mais
forte. Sua técnica

de usar trés espadas,
incluindo uma na boca,
é tanto um exagero
estilistico quanto uma

marca de sua obstinacao.

Ele treina incessante-
mente, sofre em siléncio
e carrega feridas que so
um verdadeiro guerreiro
aceitaria sem reclamar.

mundo que ridiculariza e subjuga
guerreiras, Brienne é mais cavaleira
do que todos os homens ao seu
redor. Sua espada nao é

uma extensao de
vaidade ou poder,
mas um voto de
justica, lealdade
e verdade.

Ela é movida
por um cédigo de
honra que ja foi
esquecido pelos
nobres que juraram
segui-lo. Sua pre-
senca na histéria é um
lembrete constante de
que a forca nao reside no
corpo, mas no carater. E,
com isso, Brienne ressig-
nifica a espada: ela é nao
um simbolo falico, mas
um instrumento de resis-
téncia moral.



Epilogo Pessoal:
Leonardo, a Espada
como Escolha Etica

reflexao sobre espadachins
Acomegou com uma simples

brincadeira entre amigos: “Qual
Tartaruga Ninja vocé seria?” A resposta
veio com naturalidade: Leonardo. Entre
os quatro irmaos, ele é o mais calmo,
centrado e honrado. E, por isso mesmo,
foi o0 escolhido por Mestre Splinter para
empunhar a arma mais letal: a katana.

Leonardo nao lidera por ego, mas por
dever. Ele carrega a espada sabendo
gue pode matar, mas lutando sempre
para nao precisar usa-la dessa forma.
Seu papel é o de mediador

entre a faria de Raphael,

a leveza de Michelangelo

e o intelecto de Donatello.

E 0 espadachim que busca

o equilibrio.

E talvez seja por isso que tantos

de nds nos identificamos com ele.
Porque todos, em algum momento da
vida, recebemos uma espada simbodlica:
uma decisao, uma responsabilidade,
uma lideranca. E como Leonardo, nés
também queremos usa-la nao para ferir,
mas para proteger.

Conclusao
O Espadachim como
Espelho da Alma

espada, ao longo das décadas,
Adeixou de ser apenas uma arma

ou um “falo magico” da ima-
ginacao infantil. Tornou-se espelho.
Reflete quem somos, quem queremos
ser, e 0 peso que estamos dispostos a
carregar para proteger o que amamos.
0 espadachim pop moderno é forjado
na dor, no dilema e na esperanca. E tal-
vez, por isso, ainda nos inspire tanto.

Pois no fim, todos temos uma espada

para erguer. Alguns para lutar, outros

para proteger. E muitos, apenas para
lembrar que temos escolha.




O Simbolismo
do Falo

Quando a Espada Vira Falo:
Por que Essa Piada Pegou?

4 comum, entre amigos, surgir a piada

E de que espadas, bastdes, microfones,
canhoes e até mesmo o volante de

um carro esportivo seriam representacoes
do pénis. Essa associacao, embora aparen-
temente boba, vem de um lugar profundo
na forma como nossa sociedade simboliza
poder, identidade e género. Quando dizemos
que um heroi tem “um falo magico”, estamos
brincando, mas também cutucando a raiz de
uma tradicao imagética milenar.

O que é interessante é o incomodo que isso
gera em muitos homens: a ideia de que seu
heroi favorito, empunhando uma espada bri-
lhante e indestrutivel, possa estar metaforica-
mente segurando um pénis ampliado. Mas por
gue isso causa desconforto? Vamos entender
de onde vem essa simbologia e o que esta por
tras da piada.

\..

1 ISSO E UMA CIMITARRA.
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O Falo como Simbolo:
Freud, Jung e a Cultura

a psicanalise freudiana, o falo nao
N € apenas o pénis anatébmico, mas

o simbolo do poder, da autoridade
e do desejo. E um elemento presente em
mitos, sonhos e lendas. Jung amplia esse
conceito conectando o falo aos arquétipos:
é a representacao do masculino ativo, da
penetragao simbolica no desconhecido, da
acao transformadora.

Assim, espadas, langas, bastoes e outras
“extensdes” do corpo masculino ganham
significado. Sao ferramentas que atravessam
barreiras, enfrentam o mal, transformam o
mundo. Sao falos simbdlicos. Isso nao diminui
o heroi, mas revela como nossa imaginacao
constrdi as figuras de poder.

O Complexo Falico:
O Tamanho Como
Compensacao

a psicologia, existe o conceito do
N “complexo falico”, que se manifesta

quando o individuo tenta compensar,
com objetos ou comportamentos exagera-
dos, uma sensacao de insuficiéncia ou perda
simbdlica. Carroes esportivos, armas gigan-
tescas, arranha-céus, tanques, robds colos-
sais — todos esses elementos podem ser
lidos como manifestagdes externas de uma
tentativa de afirmacao da virilidade.

Nesse sentido, o problema nao esta nos obje-
tos em si, mas na necessidade de provar algo
por meio deles. Quando a masculinidade é
tratada como fragil, ela se reveste de simbo-
los de forca para se proteger. Essa légica

é frequentemente alimentada pela

cultura de massa, que associa

poder ao tamanho, a forca

bruta e a dominacao.



Masculinidade Toxica
e 0 Afastamento do Outro

sse culto ao falo simbélico como instru-
E mento de poder também sustenta a mascu-

linidade toxica — um modelo de masculini-
dade baseado na dominacao, no silenciamento das
emocgoes, na agressividade e na exclusao de tudo
que fuja ao padrao do “homem ideal”. Homens que
nao se identificam com esses padroes sao margi-
nalizados, vistos como fracos ou inadequados.

Esse afastamento gera solidao, repressao emo-
cional e uma cultura de disputa constante. Nao se
pode ser sensivel, vulneravel, afetivo. Ha apenas
a espada, o carro, o arranha-céu, o gesto de con-
quista. O falo simbolico deixa de ser apenas um
arquétipo e passa a ser uma armadura que separa
o individuo de si mesmo e dos outros.

O Riso como Ruptura:
A Forca da Brincadeira

uando rimos da ideia de que He-Man empu-

nha um falo magico ou que Cloud carrega

um falo de ferro de 2 metros, nao estamos
dimiftiindo os personagens. Estamos quebrando
uma rigidez simbolica. O riso € uma forma de liber-
tar o imaginario, de mostrar que a masculinidade
pode ser questionada, revista, reinventada.

A piada abre espaco para pensar: por que 0s
herois precisam de armas tao grandes? Por que o
poder esta sempre ligado a penetragao, ao corte,
a violéncia? Que outras formas de poder existem?
A brincadeira é a entrada para essas reflexdes.
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O Falo Simbodlico
Também Pode Curar

em todo falo simbolico é sobre domi-
Nnio. A espada de Kenshin, invertida,

nao fere. A espada de Brienne é usada
para proteger. O sabre de luz de Luke Skywalker
serve para restaurar a paz. O bastao do monge

ou o cajado do mago também sao falos simbali-
cos, mas apontam para sabedoria e cuidado.

E nos tempos contemporaneos, temos o
exemplo iconico de Pedro Pascal. Seus perso-
nagens se tornaram referéncias de uma nova
masculinidade que acolhe, protege e sente.

Em The Mandalorian, ele interpreta Din Djarin,
um cagador de recompensas frio que se trans-
forma emocionalmente ao cuidar de Grogu, o
“Baby Yoda”. A série é abertamente inspirada
em Lobo Solitario, o classico manga japonés
sobre um ronin e seu filho pequeno. A figura
do guerreiro que cria uma crianga representa
a transicao do falo guerreiro para o falo cuida-
dor: o poder que nao fere, mas protege.

Em The Last of Us, Pedro Pascal interpreta
Joel, um homem devastado pela perda da
filha que encontra uma nova razao para viver
ao cuidar de Ellie. Apesar de ser um persona-
gem endurecido pelo mundo, sua humanidade
emerge na relagao afetiva que desenvolve com
a garota. Joel nao é perfeito, mas é real: sente
medo, culpa, amor, e é através desses senti-
mentos que sua forca se revela.

Pedro Pascal se tornou, para muitos, o “pai da
internet” justamente porque encarna uma mas-
culinidade que nao tem medo de amar e cuidar.

Conclusao:
Da Piada ao Pensamento

ir da espada como falo magico nao é
Rinfantil. E uma chave. Uma porta para

pensar o quanto nossa cultura foi
estruturada com imagens que ligam poder a
um corpo masculino idealizado. Ao entender
a origem dessas imagens, nds nao apenas
quebramos o tabu, mas também ampliamos
nossa capacidade de criar novos herdis,
novas histérias, novos modos de ser.

E no fim, o herdi pode empunhar a espada

que quiser — desde que saiba por que luta, e
para quem.
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E um passaro? E um avido? Nao. E o Azulio!







INTERPRETANDO O
ARQUETIPO

O Super-homem representa o tropo narrativo
(conceitos recorrentes utilizados em narrativas
ficticias) do paragao . Segundo o TV Tropes
(sitio dedicado a catalogar e estudar tropos
na ficcao), o paragao é:

“Um personagem que vive para ajudar os
outros, mas de uma forma que mostre a essas
pessoas como se ajudar. Esse personagem nao
acredita no Aguardo do Heroi. Um paragao é
O Herdi. O objetivo final deste personagem é
que um dia, quando as pessoas precisarem de
um herdi, elas podem ser os proprios herdis.”

Essa definicao é bem ébvia pra leitores dos
gibis, mas se até diretor de Hollywood nao sabe
disso e faz TRES FILMES QUE NAO RETRATAM
DEVIDAMENTE A PERSONAGEM, nao custa
lembrar, né mesmo? Sigamos.

E um passaro? E um aviao? Nao. E o Azulao!

Imagine como seria se alguém com poder fosse
bom. Um imigrante, poderoso e altruista lutando
uma batalha interminavel pela verdade e justica,
nada daquela papagaiada de jeito estadunidense
(american way) empurrado na personagem pelo
Macarthismo. Situado no momento histérico
pds Grande Depressao, altamente influenciado
pelo keynesianismo, esse é o Super-homem,
criado pela dupla de filhos de imigrantes judeus,
o estadunidense Jerry Siegel e o canadense
Joe Shuster.

Nao é tao dificil de interpreta-lo tendo em mente
esses parametros. Basta segui-los e sua(eu)
mestre nao se arrependera de ter te dado a
ficha. Caso mestre, oriente sua(eu) jogador(a)
para tal, que é sucesso.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Tropo
https://michaelis.uol.com.br/busca?id=qOxMA
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/TheParagon
https://www.nytimes.com/2006/06/30/opinion/30lundegaard.html
https://pt.wikipedia.org/wiki/Macarthismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Grande_Depress%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Escola_keynesiana

E um passaro? E um aviao? Nao. E o Azulao!

DESAFIANDO O HOMEM DO AMANHA

E realmente intimidador escrever algo desafiador para o Super-homem, mas nao é impossivel
se sabemos de seu maior superpoder: humanidade. Vamos rever algumas tramas do passado

deste paragao:

Nenhum Homem esta
Acima da Lei

de Daniel Rossi
(05/2012)

Nesse conto, vemos que uma
simples acusacao formal po-
de desafiar o Azulao, dado
a sua retidao. Submeté-lo a
um juri popular pode render
boas histdrias de investigacao
envolvendo os demais inte-
grantes da Liga para inocentar
seu colega.

A saga do homem-areia
de Denny O’Neil e Curt Swan
(01/1971)

A histéria comeca com uma
situacdo arquetipica, em que um
cientista tenta criar um motor
a kriptonita quando o experi-
mento da errado. No entanto,
devido a esse “acidente raro”,
toda a kriptonita na Terra se
torna nada mais do que ferro
inofensivo. O mesmo incidente
abre um portal para dimensao
de seres insubstanciais Quarrm,
levando a criacao de uma ver-
sao de areia do Super-homem.
Um duplo é um étimo desafio
para qualquer personagem.

Para o Homem Que Tem Tudo
de Alan Moore e Dave Gibbons
(05/1985)

29 de fevereiro é aniversario do
Superman. Batman, Robin (Jason
Todd) e Mulher-Maravilha vao a
Fortaleza da Solidao dar os mere-
cidos parabéns. Porém, no local,
os herois o0 encontram paralizado,
preso a Cleméncia Negra, uma
planta alienigena que aprisiona
seu hospedeiro num transe onde
seus desejos mais profundos sao
reais, um “presente” do ardiloso
Mongul. Enquanto a heroina
amazona enfrenta o monstro,
a Dupla Dinamica tenta livrar o
Homem de Aco, em cuja mente
vemos “o que desejaum homem
que tem tudo”. Aqui temos a
paralizacao do Azulao, o grupo
tentando liberta-lo e a ira kryp-
toniana apos o despertar. Otimo
pra deixar o jogador a vontade
pra descer a lenha no vilao, no
melhor estilo “mas vocé aguenta”.


https://web.archive.org/web/20130127042402/http://paranerdia.com.br/textos/cronicas/nenhum-homem-esta-acima-da-lei

Olho por olho?
Joe Kelly, Doug Mahnke e
Lee Bermejo (01/2001)

Surge a Elite, um supergrupo
altamente violento que nao mede
as consequéncias ao lidar contra
os super-vildes, mas Superman
mostrara a eles como se deve
agir no meio super-herdico,
nem que tenha que se exceder
um pouco paraisso. Nesta his-
toria vemos o Azulao fingindo
usar o Método Anchieta, ou
surra pedagdgica, mas como
sua educacao é libertadora,
todos os integrantes estavam
sé nocauteados e seu lider
s6 com uma leve concussao,
ambos esperando a cavalaria
chegar pra leva-los a justica.
Eis uma boa forma de uso, pelo
mestre, do Homem de Ago: com
jogadores nada super-herdicos
precisando de corretivo.

E um passaro? E um aviao? Nao. E o Azulao!

Execucao 2001
Dan Jurgens e Dusty Abell
(05/1991)

O arco Armageddon 2001 narra
o nascimento do herdi Tempus
que viaja no tempo. Vindo dum
2030 possivel, onde um su-
per-herdi se corrompeu, tor-
nando-se o Monarca; E tinha
como missao destruir todos os
herdis da terrano ano de 2001.
Porém, o Monarca contava com
ointento de Tempus, e precisava
de alguém que pudesse leva-lo
ao passado. Na segunda histdria
do arco, Tempus toca, com sua
precognicao, no Homemde Aco
paraisvestigar se ele poderia ser
o futuro vildo. Aqui ha premissa
Todos x Azulao (que no fim da
década vai gerar o arco Super-
homem: Rei do Mundo), que
pode dar um vilao e tanto nas
maos do mestre.

Super-homem defende a
paz universal!

Jerry Siegel e Joe Shuster
(08/1939)

O Ultimo Filho de Krypton
intervém em uma guerra ci-
vil em Boravia para impedir
que Lubane, o Magnata das
Municoes, lucre com uma formu-
la robada de um gas mortal. Eis
o Azulao do velho testamento,
agindo para dar fim ao conflito,
deixando o vilao morrer como
proprio gas e forcando as partes
opostas a assinar um tratado de
paz. Guerras sao bons cenarios
pra super herois, James Gum
que o diga.




ADAPTANDO

Aindependente da Era dos Gibis Estadunidenses
abordada na adaptacao, nao é tao dificil fazer
uma ficha do Azulao para seu sistema de JP
preferido. Basta se atentar a alguns detalhes
de como é apresentado em cada versao do
mesmo. Um 6timo parametro pra te facilitar é o
DC Heroes RPG, JP oficial da editora publicado
pela editora Mayfair Games, que dizem que foi
usada por roteiristas pra laboratdrio de histdrias,
conta com varias fichas pra cada Azuldo das infi-
nitas terras.

Na dita Era

de Ouro (1938a

1956), tinhamos

um Azulao mais

rapido que uma

bala, mais poderoso

que uma locomo-

tiva, capaz de

saltar prédios

com um unico

pulo.Era como se fossem habilidades
proporcionais a um formiga e um
gafanhoto; além de visdo agucada.

Até sua radio-novela de 1943, nem
existia kryptonita, aproveitada nos gibis a
partir do fim daquela década. Assim como
0 Voo, que comecgou no desenho animado
(1941), a pedido dos animadores pra
facilitacao do trabalho, logo usado nos
gibis. Bem como a visao de raio-X, tam-
bém da radio-novela.

E um passaro? E um aviao? Nao. E o Azulao!

Na Era de Prata (1956 a 1973), tinhamos a mais
variada gama de poderes, além da extrapolacao
do que ja se tinha. Poderes vem do Sol amarelo,
viagens intergalaticas e temporais, velocidade
da luz, mover planetas, super sentidos elevados
a décima poténcia, Fortaleza da Solidao, super
robds, super mascotes e super familia (esta
impulcionada pra fazer frente as vendas do
Capitao Marvel, da Fawcett Comics, ja no fim
da era anterior).

Nao houve grande mudanca dos poderes do Azulao
na Era de Bronze (1973 a 1986), mas sim uma
mudanca de tom
nas historias,
como mostrado
no topico anterior.
Basicamente o que se
viu na franquia Superman
(1978 a 1984) nas telonas.

Ja na Era de Ferro, ou

Moderna, (1985 até

entao), tivemos a

reformulacao pos

Crise nas Infinitas

Terras, que penteou o desgrenhado uni-

verso DC. Nas maos de John Byrne, 0 Azulao

sai embrionario de Krypton e é gestado no

trajeto, nascendo quando chega a Terra.

Ganha seus poderes gradativamente sob o

sol amarelo (assim como vai perdendo sem

tal fonte), com poderes completos na matu-

ridade. Nada de respirar no vacuo, ou viagens

intergalaticas e temporais. Super forca, velocidade

e sentidos ainda estao aqui, mas numa escala

intermediaria entre a apresentada na Era de Ouro
e Era de Prata/Bronze.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Comics#Super-her%C3%B3is_e_Era_de_Ouro
https://dcheroesrpg.fandom.com/wiki/DC_Heroes_RPG_Fandom
https://pt.wikipedia.org/wiki/Era_de_ouro_das_hist%C3%B3rias_em_quadrinhos_americanas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Era_de_prata_das_hist%C3%B3rias_em_quadrinhos_americanas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capit%C3%A3o_Marvel_(DC_Comics)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Era_de_Bronze_da_banda_desenhada
https://en.wikipedia.org/wiki/Modern_Age_of_Comic_Books

Diagramacao: Felipe Manhoni


https://www.youtube.com/watch?v=6HsfXtgcAE4
https://www.reddit.com/r/DCU_/comments/1hi8dwv/i_think_that_people_are_wrong_about_boravia_theory/?tl=pt-br
https://www.imdb.com/pt/title/tt5950044/reference/

ESSA TIRINHA E MUITO TOKYO DEFENDER!
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https://umapenca.com/cantinhodocaio/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExVmlMd21IcU43Y3RhaDUzeAEeq1v19yQIL9TnQ-cQ6_3GcrfezmnA0mNmwPRy1cSdM4zO6V_DaCufJ6jP-eo_aem_owkKi73si0ye6Mfo47-vJA
https://www.instagram.com/cantinhodocaiooficial?fbclid=IwY2xjawLS0uVleHRuA2FlbQIxMABicmlkETFWaUx3bUhxTjdjdGFoNTN4AR6wC3KWkeeMe6UjvZs4dJeR7lY1Dfhc94jExgWfbkiATBsLFQePheO14n4fOQ_aem_6eR8QV4G5k0Qr2YCmRn-wQ
https://www.facebook.com/caioscorner?rdid=jXtB0wqDWJRkNfE0&share_url=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%2Fshare%2F1R3pkHZR8q%2F













Escrito por Wellington Botelho




Com o lancamento do novo filme do Quarteto
Fantastico em julho de 2025, muitos espectadores
conhecerao essa equipe pela primeira vez. Mas,

para entender sua importancia, é necessario olhar
para suas origens, sua influéncia e as camadas fi-
loséficas e sociais que fazem deles muito mais do
que apenas um grupo de super-heraéis.

O Nascimento do
Quarteto e a Revolucao
da Marvel

riados por Stan Lee e Jack Kirby em
Fantastic Four #1 (1961), o Quarteto
Fantastico marcou a grande virada da Mar-
vel Comics, inaugurando um novo estilo
de narrativa nos quadrinhos. Ao con-
trario dos super-heréis da DC Com-
ics, que muitas vezes eram retrat-
ados como figuras quase divinas,
o Quarteto trouxe drama familiar,
falhas humanas e conflitos pes-
soais para o centro da histéria.

Reed Richards (Sr. Fantastico),
Sue Storm (Mulher Invisivel),
Johnny Storm (Tocha Huma-
na) e Ben Grimm (O Coisa) nao
eram apenas herdis - eram uma
familia disfuncional tentan-
do se entender enquanto en-
frentavam ameacas césmicas.
Essa abordagem diferenciada
mudou para sempre os quadrin-
hos de super-heraéis.
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econhecido como um dos

maiores cientistas do universo
Marvel, Reed Richards jamais con-
seguiu reverter o acidente que orig-
inou o Quarteto Fantastico. Seus po-
deres de elasticidade representam o
homem do século XX tensionado ao
limite — alguém que tenta resolver
os problemas do mundo enquanto
negligencia sua prépria familia.

Ele é brilhante, mas seu maior erro
foi também seu ponto de partida:
a missao ao espago que expos seus
companheiros a radiacao coésmica.
Uma tragédia que o assombra, sim-
bolizando o paradoxo central de sua
vida — o cientista que tenta salvar a
humanidade, mas nao consegue cu-
rar as feridas dentro de casa.

Esticado para todos os lados, Reed
tenta ser tudo ao mesmo tempo:
cientista, lider, marido, pai e ami-
go. Mas, nesse esforco desumano,
ele alonga-se em busca da préxima
solucao cientifica. Estende-se para
proteger quem ama. E se curva sob o
peso da responsabilidade. No entan-
to, nunca esta realmente presente.

Sempre olhando para o futuro, vive
em alerta para prevenir desastres
gue ainda ndao aconteceram. E assim
se torna um pai e marido ausente.
Sue, sua esposa, se frustra com essa
auséncia emocional, enquanto os
filhos, Franklin e Valeria, crescem a
sombra de sua genialidade — muitas
vezes mais proximos de Peter Parker
ou até de Victor Von Doom do que
de seu proéprio pai.

Doom, alias, é seu espelho inverti-
do. Ambos sdao génios, mas enquan-
to Reed ainda é guiado pela dudvida
e pela culpa, Destino é movido pela
certeza absoluta. A diferenca entre
os dois é que Reed teme o poder que

tem — e isso o torna mais humano,
mas também mais vulneravel.

Ele acredita que a ciéncia pode expli-
car quase tudo, mas continua inca-
paz de decifrar asemocg¢des humanas.
Pode construir uma ponte entre di-
mensoes, mas nao sabe como dizer
a Sue que a ama. Essa contradicao
interna faz dele um dos personagens
mais complexos da Marvel.

Ele é o arquétipo do homem que
quer carregar o mundo nos ombros,
sem se perguntar se precisa. Um gé-
nio sem descanso, um heréi incom-
pleto.

Se existe uma pergunta que define
Reed Richards, talvez seja:

“Posso salvar o mundo, mas posso

salvar minha familia de mim

mesmo?”

E essa talvez seja a Unica equacao
que ele nunca conseguira resolver.
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REED RICHARDS, O SENHOR FANTASTICO (21IN)

Pericias:
- Luta [1], Maquinas [1], Saber [1] e So-
brevivéncia [1].

Vantagens:

- Alcance [1], Base (edificio Baxter)
[1], Génio [1], Maestria (Saber) [1],
Paralisia [1] e Resoluto [1].

Desvantagens:
- Codigo dos Herdis [-1] e Transtorno:
distracao [-1].

Técnicas:
- Super-movimento [1], Rajada de
Golpes [1] e Consertar [1].




o
T
>
g
£
0
7
o
3
o

y 4

isive

A Mulher Inv

uando surgiu, Sue Storm era

vista apenas como um suporte
para Reed Richards — uma ajudante,
muitas vezes colocada no papel de
“donzela em perigo”. Mas ao longo
das décadas, sua jornada a transfor-
mou no coracgao e na espinha dorsal
do Quarteto Fantastico.

Seus poderes sao metaforas podero-
sas. A invisibilidade simboliza a for-
ma como as mulheres, por muito
tempo, foram apagadas e ignoradas,
mesmo sustentando lares, relacoes e
estruturas inteiras. J4 os campos de
forca representam a carga emocion-
al que muitas carregam: proteger to-
dos, manter tudo unido, sem jamais
perder o controle.

Sue protege sua familia o tempo
todo. Cria barreiras — fisicas e emo-
cionais — para impedir que o caos
entre. E resiste, silenciosamente,
como tantas mulheres que seguram
o mundo nos ombros sem aplausos.

Enquanto Reed é a mente do Quarte-
to, ela é a alma. O equilibrio. A forca
invisivel que impede o colapso.

Sua complexidade vai além dos po-
deres. Um de seus dilemas mais mar-
cantes é o triAngulo emocional entre
Reed e Namor. Reed representa a
razao, a légica e a auséncia. Namor,
por outro lado, é presenca, inten-
sidade, desejo. Sue escolheu a esta-
bilidade, mas o desejo de ser vista,
ouvida e tocada nunca desapareceu
— e isso a torna profundamente hu-
mana.

N3ao por acaso, muitos a consideram
aintegrante mais poderosa do grupo.
Seus campos de forga ja derrubaram
ameacas cosmicas, salvaram cidades
inteiras e, quando enfurecida, ela é
mais perigosa do que qualquer um
de seus colegas.

A “Mulher Invisivel” é, na verdade, in-
vencivel. A guerreira silenciosa que
luta batalhas que ninguém vé.

Sua evolucgao é o retrato de geragodes
de mulheres que foram subestima-
das e, ainda assim, se recusaram a
desaparecer.

“Por quanto tempo alguém pode
ser invisivel... antes de decidir se

tornar impossivel de ignorar?”
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SUE STORM, A MULHER INVISIVEL (21N)

Pericias:
- Influéncia [1], Luta [1] e Percepc¢ao

1.

Vantagens:

- Alcance [1], Ataque Especial (Cho-
que) [1], Carismatico [1], Defesa Es-
pecial (Bloqueio, Protecao, Tenaz Il
e Titanica) [5], Estender [1], Invisibili-
dade [2] e +Mana [1].

Desvantagens:
- Codigo dos Herdis [-1] e Ponto Fraco
(ataques sonoros) [-1].
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J ohnny Storm, o Tocha Humana,
é o reflexo ardente da juventude
dos anos 60 — inquieta, inconfor-
mada e imprevisivel. Em um mundo
pos-guerra, repleto de repressoes
e expectativas conservadoras, ele
surge como uma faisca de irreverén-
cia, sempre pronto para desafiar as
regras e testar os limites.

Seus poderes sao metaforas vivas.
Um fogo explosivo que representa
impulso e contestacdao. Uma chama
radiante que atrai olhares e confi-
anca. Uma forgca autodestrutiva que,
sem controle, pode consumir tudo a
sua volta.

Muito além do “garoto em chamas”,
Johnny encarna o espirito da rev-
olucao cultural — inclusive em seus
relacionamentos. Ao se envolver com
mulheres como Cristalys e Namor-
ita, ele refletia nos quadrinhos uma
transgressao silenciosa as normas
sociais da época, desafiando tabus
sobre etnias e culturas em um meio
ainda conservador.

Sob o verniz do playboy impulsivo,
habita um irmao leal. Sua ligacao
com Sue Storm é uma das colunas
emocionais do Quarteto Fantastico.
Ele pode ser irresponsavel e dramati-
co, mas jamais hesitaria em arriscar
a vida por sua familia.

E é na sua relagdo com Ben Grimm
gue vemos uma das dindmicas mais
humanas da Marvel. Os dois vivem
em conflito — provocando-se, im-
plicando um com o outro — mas, no
fundo, sao irmaos de alma. Ben traz
a voz da experiéncia e do cansaco;
Johnny, o brilho da juventude que
acredita em segundas chances. E
mesmo entre as chamas do sarcas-
mo e das brigas, sempre se prote-
gem.

Ao longo dos anos, o Tocha Humana
deixou de ser apenas o rebelde do
grupo. Em formacodes alternativas
como o Novo Quarteto Fantastico,
ou na Fundac¢ao Futuro, ele cresceu.
Tornou-se mentor, conselheiro, até
mesmo um exemplo. Porque até o
fogo, com o tempo, pode aprender a
iluminar sem queimar.

Johnny ainda é intenso, as vezes im-
prudente, e sua sede de vida pode
ser irritante. Mas ele nos lembra que
viver é arder.

“Como se pode pedir para o fogo ser
menos intenso, quando ele nasceu

para incendiar o mundo?”
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JOHNNY STORM, O TOCHA-HUMANA (2IN)

Pericias:
- Luta [1] e Maquinas [1].

Vantagens:

- Agil [1], Alcance [1], Ataque Especial
(Poderoso e Area) [2], Desgate (Fo-
gio) [1], Carismatico [1] e Voo [1].

Desvantagens:
- Codigo dos Herdis [-1] e Ponto Fraco
(Interesse romantico) [-1].

Técnicas:
- Dobrar elemento (fogo) [1], Disparo
de Energia [1] e Queimar o Cosmo [1].
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ntre os membros do Quarteto

Fantastico, Ben Grimm é o mais
tragico — e, paradoxalmente, o mais
humano. Criado em um lar abusivo
e forjado nas ruas da Yancy Street,
cresceu a base da dureza. Ainda jo-
vem, temia se tornar um monstro
como os que conheceu na infancia.
Quando sua pele se transformou em
pedra, foi como se esse medo tivesse
se tornado carne — ou rocha.

Apesar de sua aparéncia brutal, ele
guarda o coracao mais nobre da
equipe. A casca é dura, mas por den-
tro ha um homem que sente. Sofre.
Ama. E nao se conforma.

Antes do acidente, Ben era piloto de
testes e atleta promissor. Um simbo-
lo de vigor fisico e coragem. Mas, ao
se tornar o Coisa, seu corpo se tornou
sua prisao. Enquanto seus colegas
podem parecer humanos, ele esta
sempre preso a forma monstruosa e
ao peso emocional que ela carrega. A
forca titanica esconde uma dor que
nenhuma superfor¢ca pode esmagar.

Sua relagdo com Reed Richards é
marcada pela admiragdo... e pelo
ressentimento. Desde o inicio, Ben
acreditou que Reed encontraria uma
cura para sua condicao. Mas as tenta-
tivas falharam — sempre. A promes-
sa ndo cumprida ainda ecoa entre os
dois, criando uma tensao silenciosa
entre amizade e frustracao.

Ja com Johnny Storm, a dindmica é
explosiva — no melhor sentido. Eles
vivem se provocando, trocando in-
sultos e pegadinhas. Mas por tras
das brigas esta um vinculo fraterno
inquebravel. Johnny é a juventude
impulsiva; Ben, a experiéncia sofrida.
Quando a situacao aperta, um sem-
pre estara ao lado do outro.

Em meio a tudo isso, existe Alicia
Masters. Cega de nascimento, ela
enxerga em Ben algo que ele préprio
reluta em aceitar: beleza, ternura,
humanidade. Sua histéria de amor é
uma das mais sensiveis dos quadrin-
hos — nao por ignorar a dor de Ben,
mas por acolhé-la.

E mesmo com tudo contra ele, Ben
Grimm jamais recua. Ele é o primeiro
a entrar na batalha, o ultimo a cair.
Seu grito de guerra - “Ta na hora do
pau!” - ecoa como um hino de per-
severanca. Nao importa o inimigo, o
peso do passado ou a solidao da for-
ma — Ben luta. E segue lutando.

Porque a verdadeira forca nunca es-
teve em sua pele de pedra, mas no
homem que continua de pé por den-
tro dela — a alma do Quarteto, a pro-
va de que ser um herdéi nao é sobre
aparéncia, mas sobre carater.

“O que acontece quando um homem

forte precisa ser mais do que apenas
forte?”
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BEN GRIMM, O COISA (21N)

Pericias:
- Luta [1], Manha [1] e Maquinas [1].

Vantagens:

- Aceleracao [1], Forte [1], Imune (Re-
siliente) [1], Regeneracao [1] e Vigoro-
so [1].

Desvantagens:
- Codigo dos Herdis [-1] e Diferente

[-1].

Técnicas:
- Super-movimento [1], Golpe Purpu-
ra [1] e Pisao do Tita [1].




Os Viloes do Quarteto: O Medo de

Perder o Controle

o longo de suas aventuras, o Quarte-

to Fantastico enfrentou ameacas ca-
pazes de destruir universos inteiros. No
entanto, um padrao se repete entre seus
maiores inimigos: todos compartilham a
obsessao por controle absoluto. Seja so-
bre o mundo, o tempo, a vida ou a prépria
realidade, seus viloes ndo querem apenas
vencer gquerem impor uma ordem defin-
itiva onde apenas sua vontade prevalece.

O maior antagonista da equipe, portanto,
nao é uma figura especifica, mas sim a
ideia de que tudo precisa estar sob domi-
nio, mesmo a custa da liberdade.

Doutor Destino

Victor Von Doom acredita que o mundo
s6 conhecera paz se for regido por sua
mao firme. Para ele, o livre-ar-

bitrio € um erro um luxo que

a humanidade nao pode

mais se permitir. Sua visao

de ordem mistura ciéncia e
misticismo, impondo um ideal

de prosperidade onde nao ha

espaco para duvida.

E por isso que seu 6dio por

Reed Richards é tao viscer-

al: Reed representa o intelecto

com empatia, a genialidade que escol-
he ndao dominar.

Kang

Se Destino quer controlar o pre-
sente, Kang busca reescrever o
proprio fluxo do tempo. Para ele,

nao basta prever o futuro é preciso apaga-
lo e reconstrui-lo a imagem de sua per-
feicdo. Mas Kang enfrenta um paradoxo
cruel: suas préprias variantes entram em
conflito, pois cada versao acredita ser a
Unica digna de reger o multiverso.

O resultado é um colapso constante, onde

a busca por controle absoluto leva a guer-
ra infinita.
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Galactus

Galactus nao governa ele consome. Nao
por maldade, mas por necessidade. Ainda
assim, sua presenca representa uma forca
que decide quem vive e quem morre. Ele
é o lembrete de que, no universo, nem
tudo esta sob nosso controle. As vezes, a
existéncia depende de forcas maiores que
qualquer desejo humano.

O Conselho dos
Reeds

Em outra linha do multiverso, versoes de
Reed Richards formaram um conselho
onde emocoes foram descartadas como
varidveis indteis. Unidos por uma missao:
resolver os dilemas do cosmos com pura
razao, mesmo que isso custe toda empa-
tia.

O Reed da Terra-616 recusou-se a fazer
parte pois compreendeu que, sem Sue,
Franklin e Valeria, ele se tornaria apenas
mais um tirano travestido de cientista.

O Conselho dos
Kangs

Antes dos Reeds, houve os Kangs. Um
multiverso de conquistadores, destru-
indo versdes de si mesmos para deter-
minar qual deles merecia reinar sobre o
tempo. Mas quando o controle se torna
um fim em si mesmo, a ruina é inevitavel.
Cada Kang acreditava que sé haveria or-
dem quando o outro fosse eliminado.

Outros Ecos do
Dominio

Aniquilador, senhor da Zona Negativa,

tenta expandir sua destruicdo como se
fosse uma purificacao.

Super-Skrull, moldado como arma per-
feita, & a prova viva de que controle total
cria apenas imitacoes.

O Mago e o Quarteto Terrivel desejam
suplantar o Quarteto original por inveja, e
nao por ideal.

O Criador, a versao corrompida de Reed,
vé os humanos como cobaias para um ex-
perimento sem fim.

O Quarteto
Fantastico: A
Liberdade de Nao
Saber

Frente a tudo isso, o Quarteto nao bus-
ca impor verdades busca explora-las. En-
guanto seus inimigos querem domar a re-
alidade, eles preferem compreendé-la.

Reed Richards luta contra sua tentacao
de controlar, aprendendo que nem tudo
pode ser previsto.

Sue Storm é a presenca que impede que
Iégica vire frieza, guiando pelo afeto.

Johnny Storm é a chama da liberdade, im-
possivel de conter.

Ben Grimm é a rocha que ndao muda o
mundo — mas permanece firme diante
dele.

Se os vildoes tentam redesenhar o universo
a imagem de sua prépria ordem, o Quar-
teto responde com uma ideia simples e
poderosa:
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om o passar dos anos, o Quarteto

Fantastico ampliou ndao apenas
seus membros, mas também sua
missao. A Fundac¢ao Futuro, conce-
bida por Jonathan Hickman, trouxe
uma nova perspectiva: transformar
a equipe em uma instituicao cientifi-
ca e educacional, voltada para o pro-
gresso e a exploracao do desconhe-
cido.

Herdis como o Pantera Negra, Tem-
pestade e o Homem-Aranha integr-
aram esse novo ciclo — e entre to-
dos, Peter Parker se destacou como
0 mais simbdlico.

Homem-Aranha:
O Quinto Membro
Honorario

Desde suas primeiras interagées com
o grupo, Peter foi acolhido como um
irmao mais novo. Ja vestiu o uni-
forme azul, ajudou Franklin Richards
a entender seus poderes, e até im-
provisou um traje com um saco de
pao na cabec¢a quando ficou sem seu
traje tradicional.

Mas mais do que momentos en-
gracados, sua presenc¢a deixou mar-
cas profundas. No futuro, Frank-
lin — ja adulto e um dos seres mais
poderosos da Marvel — sempre cita
Peter como sua principal referéncia
de heroismo. Ele cresceu cercado de
deuses, mutantes e génios, mas foi o
Amigao da Vizinhanca quem lhe en-
sinou o que significa ser um herdéi de
verdade.

Peter ndo é o mais forte, nem o mais
veloz ou brilhante. Mas é o mais per-
sistente. Sobreviveu a perda de en-
tes queridos, a fome, a perseguicao,
ao trauma. E mesmo quando caiu,
sempre levantou.

E essa resiliéncia silenciosa, humana
e corajosa que fez dele, para muitos
no universo Marvel, o maior heréi da
Casa das Ideias.
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PETER PARKER, O HOMEM-ARANHA (21N)

Pericias:
- Esporte [1], Luta [1], Manha [1], Per-
cepc¢ao [1] e Saber [1].

Vantagens:

- Agil [1], Alcance [2], Paralisia [1],
Sentido Especial: Intuicao [1], Vigoro-
so [1].

Desvantagens:
- Codigo dos Herdéis [-1], Pobreza [-1].

Técnicas:
- Golpes [1], Super-Movimento [1], Ra-
jada de Golpes [1].




O Quarteto Fantastico e o Verdadeiro

Sentido do Heroismo

Quarteto Fantastico sempre foi mais

do que uma equipe de super-herodis —
eles sdao a primeira familia da Marvel, um
espelho das nossas contradi¢des, dilemas
e esperancgas.

Enquanto seus vildes tentam moldar o
mundo a forg¢a, o Quarteto prefere com-
preendé-lo. Eles nao lutam para controlar
O universo, mas para explora-lo com cora-
gem, humanidade e uniao.

Ao longo de suas histérias, enfrentaram
nao apenas ameacas césmicas, mas tam-
bém questoes que ecoam em nossa re-
alidade: o peso das responsabilidades, o
papel da mulher, o conflito entre razao
e emocao, a dor de ser diferente. Cada
membro traz um pedaco da sociedade
real — com suas falhas, medos e afetos.

Desde 1961, o Quarteto definiu os contor-
nos do super-heréi moderno: falivel, emo-
cional, em constante aprendizado. Sem
eles, talvez nao existissem os heréis que
conhecemos hoje — aqueles que erram,
caem, mas continuam tentando.

Porque, no fim das contas:

“O verdadeiro heroismo nao estd em
controlar o mundo, mas em aprender a
navegar por ele, aceitando que o universo
€ maior do que qualquer um de nés.”

E, acima de tudo:

“Nao importa quantas vezes a vida te der-

rube, vocé sempre pode se levantar.”

Talvez, no fundo, todos sejamos um pou-
co como o Quarteto: tentando encontrar
nosso lugar em um universo que ninguém
consegue controlar por completo.
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