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EDITORIAL

MINECRAFT PARA 3DET VICTORY:
Uma forma diferente de abordar rpg.

Sim! Se vocé esta se perguntando por que adap-
tar Minecraft para um RPG de mesa ou esta
subestimando o incrivel mundo desse jogo,
estou aqui para mudar sua opiniao e esclarecer
suas duvidas. Para quem nao sabe o que é RPG
de mesa, RPG é um jogo de interpretacao de
papéis onde o jogador cria e atua com seu per-
sonagem, enquanto o mestre narra a historia,
atuando com NPCs, narrando cenarios, contro-
lando os monstros, etc.

O RPG surgiu ha muito tempo, mais espe-
cificamente em 1971, e vem crescendo
absurdamente nos ultimos anos. A quantidade
de RPGs aumentou, e muitos sistemas com-
plexos foram surgindo. No entanto, um sistema
simples e divertido que estava quase extinto
voltou com todo o vapor: o 3D&T. Ele voltou
com uma versao mais rapida e completa, com
uma grande capacidade de adaptacao de obras
como animes, jogos, filmes, e assim por diante,
até onde sua imaginacao alcancar.

Com a chegada do 3DeT Victory, decidi adap-
tar um dos jogos mais divertido e popular da
atualidade: Minecraft. Minecraft € um jogo
de sobrevivéncia/construcao sandbox, onde
vocé pode fazer o que quiser, desde montar
uma fazendinha até criar uma cidade inteira.
Este jogo vem ganhando varias atualizagoes
da Mojang e dos proprios jogadores (por meio
de mods), aumentando a comunidade e as
possibilidades de se aventurar nesse mundo
fantastico.

O objetivo desta adaptacao é transportar este
incrivel jogo para o universo de RPG de mesa.
O RPG de mesa permite que vocé viva suas
ideias de forma imersiva e surreal, criando
historias que ficarao marcadas no seu ciclo de
amigos pelo resto das suas vidas. E sabendo
disso, juntei os dois universos em um sod, onde
os RPGistas poderao aproveitar os contetidos
em suas campanhas e os jogadores de Mine-
craft poderao jogar RPG no universo que eles
mais curtem. Espero que vocé possa aproveitar
muito bem esse material!

Lucas Liberato
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AROQUETIPDS

Minecraft &um Jogo com uma diversi-
dade interessante de crialuras, que
seguem um padrao praprio. Alaumas
=30 comuns em warios RFEs, como os
mortos—wivas, enguanto outras s30
criagdes originais com desians dni-
cos, como o Creeper e o Enderman,

Apesar dessa variedads, as inter-
acoes do Jjogador com esses mobs
Cmonstros) =30 bem limitadas, geral-
mente =& resumindo a atacar ou
correr, Além disso, o Jogo obriga o
Jogador a comecar Gomo um humano,
o que nao & exatamente um defeito,
mas sim uma linitag3o necessaria
dentro da proposta do game,

Mo 20&T Yictory, os arguélipos
permitem que o Jogador nao sa
chie personagens inspirados nos
monsTros de Minecratt, como tam-—
bém desenwvalva criaturas figis
ao estilo do Jogo, Um bom exemplo
dis=o & o Zumbi, Enguanto na maioria
dos Jogos os zumbis =30 retrata—

dos como morios-wivos gue querem
comer cérebros, em Minecraft eles
possuem caracteristicas proprias,
como pegar fogo & luz do sol, Frecu—
perar vida com pocdes de dano e
perder vida com pogdes de cura,

Ezzes tragos dnicos dos monstros
podemn ser representados pelos
arquétipos, Mas oque &um arquétipo?
Basicamente, & uma categoria que
define o gque um personagem &,
podendo representar uma etnia,
taca ou outra caracteristica fun-
damental, Em AFO=s Tradicionais,
assas categorias geralmente =30
chamadas de racas eincluen andes,
elfos, orcs e oulros seres,

Mo 20&T Victory, os arguétipos s3o
bem flexiveis e podem representar
desde humanoides até monstraos
od até mesmo robds e veiculas, Em
Minecraft, ndo seria diferente, Ja
gque existem criaturas parecidas,
mas com diferengas distintas, como



o= Illagers e os mortos-wivas,

Fensandao nisso, criei sete arguati-
pos baseados nessas criaturas,
parmitindo que vacé os ulilize para
cHiar mods ou Jogar com person-—
agens inspirados nelas, montando
uma party diversa, Além disso, esses
arguétipos podem ser usados para
criar tanlo seres humanoides
quanto monsiros,

0= arguetipos sa0;

Villager, Criaturas narigudas con-
hecidas por suas profissoes &
COMERCio,

Illager, Farecidos com os Yillagers,
mas de pele acinzentada e geral-
menie retratados como wviloas,

Fialin, Criatluras do Hether como
aparénciade porcoseumaocbhsessao
por auro,

Morto=-Vivo, Criaturas noturnas
e pegam fogo aluz do sol, Algumas
podeminfectar outras doOuverworlid,

Ender, 2eres infectados pela ener—
giadoEnd, Fos=suem pele negra,alhos
roxos, podem se Telelransportar e
=30 fracos contra dgua,

Sculker, Criatluras derivadas de um
musgo bizarro do subterraneo, gque
=e espalha e infecta seres wvivas,
criandomonsiros aparlivc de restos
mor-tais,

Golems, Criaturas construidas por
Villager=, humanos ou seres antigos,
Sao proletores e podem utilizar o=

aelemaentos com os quais foram cria—

Cada raca contém um uma quanti-
dade pontos gque vocé deve ‘Fagar”
para ter, assin como os arguétipos
da livro basico do 20eT Yictaory, Os
arquétipos conceden: duas ou mais
poderes Cuanlagens2 e uma ou mais
desuvantagens.



&
VILLAGER

Villagers =30 seres pacificos que
viver em vilas, Eles costumam for-
mar uma sociedade composta por
especialistas em areas especificas,
sempre suprindo as necessidades
basicas de todos, Um villager geral-
mente tem uma profissao, que pode
sar fartreira, fazendeira, clériao,
et

Villagers também 3o conhecidos por
=ua forma peculiar de falar, além de
possUiren uma cultura de comércio
bem evaluida,

OFICIO, 0= willagers possuen
fungdes especificas gue colaboram
de maneir-a unica, beneficiando a vila
com suas habilidades, Yocé ganha
uma especializacio,

EBARGAMAA. Willager= dominam a arte
da barganha e =30 naturalments
astulos em negociar mercadarias,
Voos recebe Figqueza 1,

SEM COMFLITOS! Os willagers nao
apreciam combales, raramenie par-
ticipam deles e o= ewvitam sempre que
possivel, Yocé recebe Facifistal,




Ey

Illagers =30 seres hostis que viven
em fortalezas & mansoes. Eles
formam sociedades hierarguicas
compostas por individuos com hab-
ilidades especificas, muitas vezes
voltadas paraamagiaeocombate, Um
Illager geralmente tem uma fungio,
como Mingador, Sagqueador & Inwvo-
cadar,

Illagers =30 conhecidas por sua
nalureza agressiva e por atacarem
vilas e outros seres, Eles possuem
urma cultura de dominagao e sague,
dlilizando suas habilidades para
sub,jugar e controlar,

OF ICI0 ILLAGER, Illagers trabalkham
em Tropas de combate, com cada
membr-o atacando de uma forma dif-
erenie, Escolha entre Yingador,
Invocador ou Sagueador,

Vingador: Yocé pode gastar 1 FH
parasomar +.3 emum teste de atagque
COFE0 3 Corpo,

Saguesdor: Yooé pode gastar 1 FH
parasomar +.3 emum teste de atagque
adistancia,

Invocador: Ao utilizar a vantagemnm
Magia, vocé pode adicionar +2 pon-
tos de bdnus além da sua Habilidade,
IMVASOR, Illagers s30 conheci-
dos por sua habilidade de invadir 2
saquear cidades ou de defendé-las,
Yacé recebe Arena CCidadeas,

IMFAME, Apesar de existirem Illagers
bons, & comum encontrar pessoas
que nunca tiveram contato com um
deles, fazendo com gque todos o=
Illagers =ejam considerados infa-—
Mes,

Ly




Figlins =30 criaturas nativas
do Mether, conhecidas por sua
natureza territorial e compor-
Tamento mercaniil, Eles vivem em
bastides e fortificagdes, formando
sociedades baseadas em trocas e
comercio, Figlins =30 atraidos por
aouro e ulilizam—-no tanto como moeda
gquanto como armadura, Eles s30
hostis a intrusos, mas podem ser
pacificados com ofertas de ourao,

Apesar de sua nalureza agressiva,
os Figlins 1&m uma forte lealdade
entre =i e protegem ferozmenie
suas comunidades, Eles =30 conhe-—
cidos pelacapacidade de =2 adaptar
as condicdes adversas do Hether,

Figlins sao conhecidos por
sua grande forga — nao & a loa gue
viven no Hethear,

Figlin=s
habitam um ambiente perigoso e hos-
Til para a maioria das crialuras, mas
alas estio acostumados e sabem
damina—lo a seu favor, Yocé recebe
Ar-ena CHether ou Ermos,

0= piglins =&
distraem facilmente com coisas bril-
hantes, como auro, Yocé recebe
Transtorno CDistracio: Coisas bril-
hantes,



Mortos—wivos 530 criaturas hos-
Ti=s gque vagam pelo mundo, atacando
pessoas anoite ou em areas escu-
t~as. Eles =30 conhecidos por susa
aparéncia decomposta e seus gem—
idos caracteristicos, Mortos—-wivaos
=30 atraidos pelo som e pela wisao,
perseguindo suas presas incan-
savelmente até gque consigam
ataca-las, Eles podem aparecar em
arupos, tornando-se uma ameacs
significativa para desavisados,

Também ha alauns mortos—-wivas que
por algum motivo do destino ganham
consciéncia ou 30 curados, eles
1E&m ainda todas as caracteristicas
de um morto-wivo, mas s30 conscien—
Tes como um humano comam,

For ser um morto—wivo, wocs
nao sofre com as limtacoes que afe—
Tam o= seres vivos,

Morlos-wivas
Frecebem dano de efeitos de cura 10
de dano por cura, recuperam wida
com efeitos de dano magico C10 de
cura por dano? e s3o Invulnerauveis
CMeneno,

Quando o sol esta a
15 graus ou mais acima do solo, mor-
Tos—wivos sofrem gqueimaduras ao
serem expostos 3 luz solar direta,
recebendo 10 de dano de fogo por
Turno, O zumbi para de queinar se
ala ficar na Sgua ou se ele se cobrir
completamente,



Enders =30 criaturas do End ou
infectadas pelo End, Deralmenis
alguns seres quUe consSomem em
grande gquanilidades da fruta do
coro sao infectados pela magia do
End & =& Tornam Enders, Ender-
Mans sao seres que 1ém uma grande
quantidade de magia do End em seus
corpos, Tornando esses seres
Totalmente distorcidos de suas for-
Mas originais.

TELEFORTE., Enders sano seres
corrompidos pelo End e possuem a
capacidade inata de se teletrans-
por-tar,

+Fi ESISTENCIA CHagico e Fsigquicol,
Enders possuem corpos impreaeg-—
nados com uma grande gquantidade
de magia do End, o que lhes garante
resisténcia magica,

OOF ADUATICA, Enders sofrem 2 de
dano Todavez que entramem contato
com Uma ar-ande gquantidade de 3gua,
Quando estao submersos, nadando
ou em contato continuo com a 3gua,
softrem 2 de dano por Turno,
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Sculkers =30 seres infectadaos
pelo Sculk, Fodem ser animais, mon-
=tros ou até pessoas, Geralmente
=30 seres que foram mortos por um
Harden ou mortas perio do musgo
Sculk, Como os mortos-wivos, alguns
deles ganham consciéncia prapria e
conseguen viver de forma indepen-
dente, os outros =30 transformados
am zumbis que vio proliferar omusao
pelo Ouverword,

SOMICO, Haturalmente, um Sculker
pode emitir- um estrondo sonoro em
area, Yocé recebe Atagque Especial
CAreal,

SENTIDO CAgugcado - Audigdol,
Sculkers =30 cegos, e sua audig3o
agugada compensa essa linitag3o,
Tornando-se seu principal sentido,

CEED, O Sculker & cego, sofrendo
Ferda em lestes que dependem da
Wisao Cocomo realizar um atague ou
ze defender de um projétill, Es=sa
condicdo & anulada quando ele faz
um teste de percepcio contra o
alvo, ou gquando ele faz um alague
espacial drea,




LOLEM::
ELEMENTHL



Aolems =30 seres criados para a
defesadeumlocal ouparalrabalhos
especificaos, Alguns Yillagers =30
conhecidos por ter a capacidade de
construir golems de fervao, parém &
possivel encontrar varios golems
diferentes pelo mundo, cada um com
caracteristicas distintas,

IMUME CAbidtico, Doengas, Fesiliente,
Sem Mentel, Golems Elementais ndo
tém funcgdes bioldgicas, nem estao
zujeitos a certas linitagdes dos
Sares Wivos,

ELEMEMTO, Um golem elemental Tem um
elementoespecifico que ele foi con—
struido para dominar, Wocé escolhe
um elemento entre;

» Fogo: Wocé pode causar dano
de fogo, Yocé recebe Desgaste,
CFogal, Wocéd também recebe
Invulperavel CFogo.2 & Wul-
neravel CAgua e Snico.;

» Gelo Yooé pode congelar um alva,
WYocé recebe Faralisia, Imwul-
nerauvel (Frio.) e Yulperauvel
CAcido e Fogo.

» Venta! Yocé pode controlar o
vento empurrando seus inimigos,
Wocé pode gastar 1FM 2 se seu
atagque superar a defesa do alvo
wocd empurta ele para a cate-
goria de distancia LOMGE, Yocé
também recebe Invulnerawvel
CFerfuraciol e Yulneravel
CFancadae Frio.

Aaua: Yocoé foi construido para
deshravar o mar, vace recehe
Arena {nga.}. invulperaveal

CFogol e Yulneravel CEL&trico &
Frio.on

= Metal: Yocé faoi construido com
algum metal Cferro, cobre,
ogro, etc, Vacé recebe FORTE,
+Fiesisténcia CFancada e Ferfu-
tagiog e vulneravel CElétrico e
Fogo,.,

SEM WIDA, Golems nao podem ser
cuUrados, apenas conserlados,



RITS

Assim como os arguéatipos Cou
tacasd, & muito comum nos RFGOs
terem classes para definir a fungio
do seu personagem, & 34U N30 seris
diferente, As classes no 30eT Vic-
tory =30 apresentadas como Kits,

0= kits geralmente concedem 3 ou
mais poderes e cada kit custa 1FT, Se
wocd guiser comprar mais kits, pode
gastar o valor do kit anferior+1,;
por-tanto, um it custa 1FT, dois kit=s
custam 3FT, trés Kits custam 6FT e
as=sim por diante,

Cada kit contém requisitos praprios
& também o ndcleo narrativo em yque
ze encaixa Cnao & algo obrigatdrio,
woce pode utilizar esses kits em
qualyuer ndcleo narrativo gque
quiser,

Farao3DeT eucrieikils Couclasses,
como preferir2inspir-ados em mansi-
tas de como os Jogadores s3o
representados no Minecraft, Entao,

)y R
1B

além de profisstes como minerador
a ferreiro, também tem o Truhard,
que & um termo utilizado paraiden-
tificar Jogadores natos de FUF, 330
no total 3 Rits:

Minerador, Yocé ja deve ter con-
hecido aquele amigo que, com 3
minutos de seruvidar, ja estava com
uma armadura de diamante... Gom,
ol ele deu um famoso gamemode @
ou passod horas minerando, 0 min-
errador nalo sabe sobreviver em
ambientes dificeis e possui uma atima
gestao de recursos, podendo pas—
=ar dias inteiros debaixo das minas
sem s cansar um mindto,

Ferreiros, Esses =30 os crafi-
eiros, geralmenle trocando uma
gquantidade absurda de papéis com
os Willages =4 para conseauir uma
esmeralda e comprar Liveos encan-—
tados para forJdar armas apelonas,
Fervreiros Irabalham para craftar



itens e vivem da sua profissao, tro-
cando, crattando ou matando,

Truhard, Esses Jogadores =30
muito bem conhecidos por suas hab-
ilidades; até parece que eles fazem
iz=s0 o diatodo Ce fazem,

Construtor, Yoo sai e, em gquinze
segundos, o desempenho do seu
amigo constrai um castelo inteiro
Sem que wocs vaja, mas quando
wocé tenta, leva 2 horas e acaba
formando um quadrado de pedra e
terra.. Esse sau amigo & um
consTrulor, capaz de con-

=iruir rapidamente mesmo

em batalhas,

Cacador, 0 cagador & o
pur-o FVE, ele existe para
cacar nao =4 aninais,
coma também monstros,
Wive pelacacaeéperito
am sobreuvivéncia nas
florestas e planicies,

Alyuimista, 330 retrat-
ados como bruxos ou
bruxas, trabalkham
na coleta de vwarios
materiais diferentas
para a criagio de
pocoes Unicas,

Fied=stoner, Engenheiros

nalos, capazes de criar cidades
totalmente automaticas, farms e
muito mais.,

Fazendeiros, Tém um forte vinculo
oM S2eUs animais e geralmente pos-
suem uma grande fazenda cheia
deles & de planicies diferentes,
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Micleos, Era das Arcas, Minecraft
Exigencias, Fercepgan, Jobraeuvivan—
s

Minerador & uma das fungdes mais
importantes do Minecratft, Con-
seqguir recursos, lutar em minas
e explorar o ambiente compli-
cado e obscuro das cavernas
profundas, que talvez sejam inex—
ploradas, s3o0 tarefas essenciais,

Minerar & como uma arte e deve ser
feila de maneira minuciosa, com bas-
tante esforgo fisico e mental, onde
a=sobrevivéncia deve ser levada em
conta a cada segundo, Hineradores
pas=am dias e noifes nas cavernas,
correndo perigos, Tudo para con-
SegUil FecUrsos,

NG

MIMERAADD, Uma wvez por cena em um
local como cavernas, masmorras
ol qualguer local inexplorado ou
abandonado no subsolo, vocé pode
fazer um teste de sobrevivéncia
CHabilidade meta 92 para entendear
sobre o local, Com sucesso no
teste, vocd ganha +3 em testes de
sobrevivéncia até o fim da cena,

EHFLIIIFiFII;ﬁIII MIMUCIOSA, Em Tes-
tes envolvendo procurar e
explorar, vocé sempre tem ganho,

COMSUMIMDO FARA SOEBREVIVER. Yocé
pode gastar seus FHMs para recu-
perar saeds FYWs, 1IFM para 1FW,




FERREIRD

/

Micleos, Era das Arcas, Hinecraft
Exigéncias, Maquinas; tensilio CFar-
ramentasa

Ferreiros s3o profissionais que
trabalkam comvarios tipos de metais
& minérios diferentes, 330 capazes
de forJar gqualguer coisal armnadu-
ras, armas, obJjelos e muito mais, Com
o passar do Tempo, o= ferreiros
aprimoram suas habilidades, trans-
mitindo—-as para os mais Jovens e
moldando o metal com técnicas e
sabedoria,

AFRIMORAMDOO, Caso o aliado ou
objeto seja um veiculo, construto
ou algo mecinico, vocé pode gastar
1FM ou mais para conceder ao alwo
+1 debdnus emUM teste com gqualyguer
atributo, o limite sendo a sua Habili-
dade, 0 alvo também recupera +1 em
FM Cse o bdnus for em Habilidade oo
am FY Cse o bdnus for em fesistén-
cial? a cada +2 bonus de atributo,

CRAFTIMG, Uma wez por sessiao,
wocé pode construir um artefato
de 18A/F gastando 2FM=. O artetato
pode ser usado 10 vezes e vocs
pode gastar mais 3FMs para durar
mais vezes jgual a sua Habilidade,

FRECO JLUSTO, Uma vez por aveniura
gastando 18K/F vocé pode adguirir
até 2 artefatos de custo 18#F,



TRYHRARD

/

Micleos, Era das Arcas, Hinecraft
Exigéncias, Maestria CLuta ou
E=zportal

Ser um Truhard & ser um lutador, ue
compelidor, um desafiador no mundao,
fazendo manobras surreais e domi—
nando o mundo 20 sed redor, Ser um
Truhard & fazer tudo isso na linha
de frente, lutando com monstros
mais forles e ulilizando suas habil-
idades de maneira nica e apelativa,

0= Truhards =30 conhecidos por
zua dedicagio exiremna e por sem—
pre buscar a perfeicio em cada
movimento, Eles passam horas aper—
feicoando suas técnicas de combate,
construcio e exploracdo,

SUFERAMOO LIMITES, Yocé pode
gastar ZFM=s para ter ganho em
qualyguer Teste envolvendo Luta ou
Ezporie,

ATAQUE FERFEITO, Yocé pode usar
qualyuer golpe da técnica Golpes,
sam precisar de possuir a técnica,
gastando 1FM + o= FHM=s do uso do
golpe,

EBALDE DE AGUA, N30 importa a altura
gque vocé estiver, vocé sempre da
um Jeito para nao sofrer dano de
queda,



CONSTRUTOR

/

Micleos, Era das Arcas, Minecraft
Exigencias, Maguinas, Sobrevivencia

Construtores s3o os mestres da
criagido, Eles possuem uma hab-
ilidade dnica para transformar
recursos brutos em estruluras
impressionanies e funcionais, JeJa
ar-guendo fortalezas impenatraveis,
ponles majestosas oucidadesintei-
ras, o= Construtores ulilizam sua
criatividade e conhecimento técnico
patr-a moldar o mundo,

FAREDE. Yocépode gastarumaacioe
2FHM= para criar uma parede gque Tem
18FW=s e mata 9 de defesa, vocé pode
utilizar ela como coberiuraparaler
ganho na defesa ou =4 para inpedir
o auvango doinimigo,

IMVEMTARIO IIL Yocé carrega packs
de pedras como se fossem papais,

FORTIFICACAD, WYood pode gastar
ura agio conpleta e 3FMs para con-
struir uma fortificagio que pernite
vocé e seus aliados terem a vanta—-
gem Arena naguele anbiente até o fim
da cena,



CACRDOR

/

Micleos, Era das Arcas, Minecraft
Exiggncias, Sobrevivencia

Cacadores =30 mestres da sobre-
vivéncia e da exploracgio, Eles
possuem habilidades excepcionais
para rastrear, caplurar e der-
rotar criaturas, ulilizando uma
combinagio de astdcia, forcae con-
hecimentodo ambiente, Sedacacando
animais para obler recursos ou
enfrenfando monstros perigosos,
o= Cacadores est3o senpre pron-
To= para qualyguer desafio,

AMALISAMODO A FRESA, Yocé gasts
2FM= e fica uma acio completa anal-
isando um alvo, Hos praxinos turnos
wocé pode gastar 1FM para ter
Ganho contra o alwvo analisado,

RESERYA DE COMIDAS, Uma wez por
cena Cfora de batalhal, vocé pode
fazer um teste de Sobrevivéncia
com Foder meta 12, se passar, vocé
Joga um dado, se cair

1l ouZ2ganhaumbBifequecuralédfl e
conceds Ganho no praxing teste de
Foder, 3e for um Teste que envolus
forga fisica, o atributo recebe +1;

3 ou 9 ganha carneiro assado gque
cura 18 FY e concede Ganho no
praximo teste de Fesisténcia, se for
um teste gque envolue Fesisténcia
fi=ica, o atributo recebe +1;

S ou 6 ganhaporco assado gue cura
28 FL,



ALOQUIMISTH

/

Micleos, Era das Arcas, Hinecraft
Exigéncias, Mistica; Inventario II

A alyuimia & uma arte muito deli-
cada, Com anos e anos de estudos,
um alguimista pode dominar os meios
alguimicos para usa-los a seu
fauar, Um alguimista n3o =4 & capaz
de criar uma variedade de pogides,
como também & reconhecido por
seus conhecimenios do mundo 2
seus eventos,

FOCAD DE UFGRADE. Uma vez por
cena, vocé pode criar uma pogio
que concede uma vantagem 3 sua
escolha, essa pogdo sempre sera
um iterm consumivel incomum, Fara
criar a pogao voceé gasta FMs igual
ao dobro da quantidade de ponto=s
da wantagem que Vocé gquer como
efeito e, casouse avanlagem, 9asta
os FM=s que a vantagem requisitar
L=e avantagem precisar de FHs

para serusada, Depois gque tomar
a pocdo vocé podera usar a van-
tagem apenas 2 vezes, Yood pode
conceder essa pog3o aum aliado,

FOCAD DE DAMO, Gastando uma ag3o
vocé pode lancar uma pogio de
dano no inimigo, ele faz um teste
de esquiva CLuta com Habilidade
contra o sed teste de arremesso
Ctambém Luta com Habilidade?, se
ale n3o conseguir superar o seu
te=ste, ele tama 10 de dano magico,

CALDEIRAD MALUCO, Yocé pode criar
um caldeirao gastando 2FHs, Yocé
gasta 2FM= para alimentar o cal-
deir-30, ele da um item aleatario toda
vezr que voce alimenta-lo, Vocé joga
um dadao, se tirar 1, vocé perde 1FH,
ze tirar 2 ou 2 wocé ganha magia
menor, s vocé tirar 4 ou 5, vocé
ganha cura menor ou se vocé tirar
£, voce ganha eneragia menor,



REDSTOHER

/

Micleos, Era das Arcas, Hinecraft
Exigencias, Maquinas; 2 de Habilidade

Fied=stonista =30 conhecidos paor
sua capacidade de construir magui-
nas automaticas capazes de fazer
marawvilhas, Eles vivem em plena
compelicio para encontrar a farme
perfaita & est3o em constante
procura da casa automatica,

NG

FAFM, Yocé gasta SFM=s e uma agio
complela para construir uma farm,
Wocé gasta 1FA para a farm con-
ceder um artefato aprimorado de
185F Cuocé pode aumentar em mais
1anF gastando +1FA2 gque pode ser
usado 10+H vezes, Esse artefato &
perdido no final da sess3a0,

MAQUIMOMAMIACD, Yocdé semprea tem
ganho com Testes envolvendo usar
maguinas, pilatagem ou consertar
MayUinas.

AOLEM AMIGO, Wocé gasta SFHs =
urma agio completa para construir
urm Golem Elemental Hingen CEs=se
arquatipo & obrigatariol, ele tara
SFT Ccontando com o arguétipal
com até —2FT de desuwvantagem, Toda
vez que ele agir com agdo padriao
ou agdo de movimento ele consome
enetr-gia gastando 1FH de =i mesmo,
wocé pode alimentar ele com seus
FM=.




FRZEHDEIRD

/

Micleos, Era das Arcas, Hinecraft
Exigéncias, Animais; Frotegido

OF azendeiro &uma das funcdes nais
populares, geralmente associado
agueles que dese,jam cuidar de ani-
mais e cultivar um belo plantio, Ele
sempre anda com sed animal favorito
e cuida do seu rancho enguanio
contempla o irigo balangar aowvento,

FLAMTACHAD, Yoo gasta uma acdo
padrio para plantar, Depois de
plantada, a plantagdo concede
g item consumivel Cpode ser uma
frula, legume ou verdural gue cura
S FY acada 2 rodadas, Caso alguén
o atague, ele pode causar dano na
plantacio em vez de vocé, A plan-
tagcdo tem S P

MELHOF AMIGO. Vacé pode iniciar com
ur animal de estimacio, Ele possuio
arguétipo Bemono, comSFT e as des—
vantagens Diferente e Inculto, Além
diz=o, o animal atua de acordo com 3
sua iniciativa, Yoocé pode aumentar a
pontuagio do Melhor Amigo com #F,
poram, ele nao pode adyuirir van—
tagens ou desvantagens adicionais,
podendo evoluir apenas por meio de
teécnicas, atributos e artefatos,

DOMESTICADOR, Yocé faz um teste de
Animais com meta 9 e escolhe um Au-
dante, AtE o fim da cena,

y S



ITENS

0= pontos mais importanie do Hine-
craft & a coleta de recursos,
criagdo de itens e aprimoramento
dos mesmos, Levar isso para o RGO
de mesa & bem complicado, Ja que
um sistema muito complexo pode ser
extremamente ruim e impactar a
mesa, transformando—-a em um Jogo
magante de administracio,

Fensando nas complicagies, me veio
a mente gque criar coisas demais
seria um problema, Balancear um
sistema ou nowvas regras sempre da
muita dor de cabeca e, mesmo quando
est3o prontas, podem se tornar
monstros enormes de regras e
burocracia chala,

Fensandonisso, eudecidigue utilizar
o gue 3 existe, com poucas modifi-
cacoes, ja é o suficiente, For isso,
foquei nas regras do proprio 202T
Victory paraisso, Mais a frente, eu
explico Todo o sistema, Claro gque, ao
analizar, wocé vai perceber que ala

pode ser bastante extenso, mas ele
foi criado para gue vocé o use como
bem entender, Se quiser nao usar
3= regras e criar as suas, pode
ficar a wontade, Ent3o, para nao
deixar vocé perdido, vou responder
alaumas ddvidas que podem surgir
durante aleitura deste capitulo,

1% — Ez=e capitulo & obrigatorio?

— Se wocé quer Jjogar com 1885 de
precis3o, pode usar este capitulo,
mas ele ndo & obrigatario. Inclusive,
ecomendo que vocs sempre a,juste
o que ests agui para gque funcione
melhor na sua mesa,

2% — Fosso usar apenas parie das
Fegras’?

- 3im! Inclusive, a=s regras de min-
eracao =30 bem a parte, Yocé pode
nao usa-las, mas ainda aprouveitar
Todo o sistema narrativo criado por
woca, Assim, os Jogadores podeam,



por exemplo, encontrar cavernas
que Ja possuem Todos o= recursos
e woce criol para elas,

2= Fo=s=so fazer uma ficha d
qualquer Jeilo para usar naess
zistema’

=
=

— Foder, pode, mas ficara um pouco
desbalanceado, 0 recomendauvel
para uma ficha que =& encaixe na
ideia deste sistema & que o person-
agemn tenha pelo menos Inventario 2,

e

J& fque 0s Fecursos S30 armazena—
dos no inventario do perszonagem,
ASSiMm CoMo 0S ConsSumiveis,

Enfim, espero que aproveaiie bham
esle siztema que criei, Tentai ao

maximo focar nos itens e blocos
mais importanies e deixel alguns
de Lado, mas garanio gque aqui
woce tem mais de 58 itens
para aproveilar Tran-
quilamente, e quiser
adicionar mais, o proprio

sistema permile is=o0,

et



A obtencdo de recursos segue a
lagica do teste de compra padrao
do sistema, onde para pegar cada
Fecurso, o Jogador faz um Teste e
=za falhar nao encontra o recurso,

0= recursos coletados s3o0 3 base
para acriagdo de itens que auxiliam
em =sua Jornada, ITens “craftados”
possderm uma quantidade de usos
pré—definida no momento de sua
ctiagdo, For outro lado, ha itens
quUe N30 precisam ser criados Cpor
exemplo, armas oud ferramentas
basicas que podem ser encontradas
ou adguiridas prontas> e blocos ou
itens gque podem ser usados indefin-
idademente,

Mo czaso dos recursos exclusivos
patra crafiing, como madeira, pedra
ou ferto, acolets & simplificada para
favorecer adindmica do Jjogo,

For exemplo;

Com essa abordagem, o sistema
elimina a necessidade de armaze-
natr grandes quantidades Ccomo
as 2008 madeiras necessarias para
uma construc3o no Jogo originall,
Basta possuir o recurso "madeir-a®
no inventario para utiliza-lo em
qualguer crafting relacionado a
madeira,

Es=a reara aplica-se a Todos o=
materiaiz usados em craftting, For
exanplo;

voe for coletads, permite criar
qualyguer item gue demandea padra,
como fornalhas ou ferramenias,

v Uma vez ablido, pode =er
Usado para criar armaduras ou
itens avangados sem preocupacio
com unidades espacificas,

Cada recurso pode acupar um
ESpaco COMUM, iNCoMmum ol Faro
no inventario e & tratado como um
alemento genérico para facilitar a
mecanica, Assim, o foco do jogador
& mantido no aspecto estratégico e
nartrativo,

VYocé pode utilizar cada recurso
coletado apenas uma wez em UM
crafting ou construgio, Ho entantao,
ha caszos e determinadas criagdes
ou edificagdes exigem mdltiplos
Facursos, Messe caso, & pernitido
coletar mais deumaunidade domesmo
Fecurso, mas cada unidade ocupara
um slot separado no inwventario,
mesmo que =eja do mesmo tipo de
Fecurso Ja armazenado,



Alguns Frecursos N30 apenas pos—
suem uma dificuldade maior para
seream oblidos, como também exigen
fertramentas especificas para sua
colets & =4 =30 encontrados em
locais especificos, Certos materiais
=0 podem ser coletados se o joga-
dor tiver a ferramenta adequada,

For exemplo;

Os recursos sao classificados
sequindo a lagica dos itens con-
sumiveis do 20T Wictory,

'Fiecursos faceis de encon-
Trar e colelar, como madeira, pedra
ou carwao, Fara conseguir recur—
S0s comuns, vocé faz um teste MHets
2 C=zobreyvivéncial,

VFiecursos que exigem fer—
tamentas especificas e témuma taxa
de aparecimento menor, como fertro
ou ouro, Fara conseguir recursos
incomuns, voce faz um teste Meta 12
Csobrevivencial,

' Fiecursos altamente dificeis
de encontfrar, geralmente localiza-
dos em ambienies perigosos ou que
Fregqueram ferramenlas avanga-—
das, como diamantes, netherite ou
materiais exclusivos de dimensoes
aspec ficas,

Fara conseguir recursos Fraras,
voce faz um teste Meta 15 Czobrea-
VivEncial,

Além de ferramentas e dificuldade,
alocalizacio desempenha um papel
crucial na obtencio de materiais,
examplol

' Minérios como ferro,
carvan e diamante sd podem ser
encontrados em cavernas, minas au
camadas profundas do mundo,

' iecursos como lagrimas
de Ghast e blocos de quartzo =30
exclusivos do Mether, exigindo que
o= Jogadores tenham acesso aessa
dimens3o perigosa,

VItens raros como a frufa
coro sao exclusivos do The End,

Cadaitem tera uma ficha detalhada,
facilitando a consulta dos Jjoga-
dores, Essas fichas conterio!

Uma descricdo junto com
a fungio e efeitos doiten,
' Lista de recursos para a
criagcao doitem,
» 0 gquanio de espago
ocupa o iterm no inventario,
yDual &
ferramenta pode coletar agquele
blocao,
uantas vezes
pode usar agueleitem até ele se tor-—
nar inutilizawel,



A mineracio & a esséncia do Jjogo,
e nesta adaptagdo, ela mantém seu
papel central. 0 sistemadenineracio
sague uma logica de progressio
de camadas, simulando a mecanica
ariginal guanto mais fundo o Joga-
dor explorar, maiores as chances
de encontrar recursos Faros, Além
diz=ao, ferramentas especificas sao
necessarias para coletar certos
maleriais, como a picareta de ferro
para extrair diamanlies, fiegras
basicas de mineragio)

= O Jogador dewve informar ao
mestre que dese,ja minerar, ini-
ciando uma série de testes que
representan sua exploracio,

- A mineracgio & dividida em seis
camadas, cadauma comdiferentes
niveis de dificuldade e recursaos
disponiveis,

= 0 avango para camadas mais
profundas aumenta a chance
de encontrar malteriais raros,
mas também torna os testes mais
desafiadores,

I ' Fiegr-as das Seis Camadas

» Cada minério possui uma especifi—
cacao indicando a partir de qual
camada ele aparece, Eles seguem
a mesma ldgica que outros itens,
mas devem ser coletados com
fertramentas especificas,

» Falha Critica! 3e o Jogador obti-
var uma falkha critica durante =
mineragao, ele pode encontrar
monstros, a4 escolha do mestre,

= Emcasode falha, o Jogador pode
enfrentar umobstaculoinesper—
adao,

» Minerar pode consumir até um
Terco do dia,

» Faradescer umacamada o joga-—
dor deve passar emuma melac e
vai aumentando em 2 até chegar
em 12,

0= materiais colelados, sedam blo-
cos od itens, =30 tratados como
consumiveis, Assin, o gerenciamanto
do inventario se torna essencial
para garantir gque o jJogador Tenha
espago suficiente para armazenar
o= recursos oblidos,

E altamente sugerido que os
Jogadores tenham a vantagem
“Trsentario® Semala, adrinistrar os
Fecursos e itens necessarios para
0 progresso na nineragio sers
quase inwiavel, por =4 conseguir
cartegar 2 FecUrsos comuns,

0 mestire tem total liberdade para
criar dungeons oud cavernas onde
o= Jogadores possam encontrar
cada um dos iTens, eliminando a
necessidade de realizar esse feste
de mineragio,



BLOLCDOS

MADEIGA: Um tronco ou caule

& um bloco natural encon-

trado em arvores ou fungos
enormes, usado principalmente como
ur bloco de construgio e paracriar
tabuas, um ingarediente versatil de
fabricagao,

Local Florestas Cobuwiameniel,
Dificuldade: Comum,

Ferramentas paracoletar Henhuma
& necaessaria,

FEDOFRMA: Fedraegulho & um bloco

conum, obtido daminerag3o de

pedra Jua texiura se asse-
melha a um bloco de pedra com uma
superficie amplamente rachada,

Local! Subterrineo Ca partir da
camada 12,

Oificuldade: Comum,

Ferramentas paracolelar Ficarela
de madeira ou superiar,

I;:FIFi'-.-'i!iIZI: Minério de carwvio
2 LM E-l-:-cc- mineral que =olts
carvao quando minerado,

LocalihubsoloCapariirdacamadaz,
Oificuldade: Comum,

Ferramentas paracolelar Ficarela
de madeira ou superiar,

FERFD: Mingrio de ferra & um

minério achado no subsaolo,

e ao s=er fundido na for-
nalha ele =2 Torna uma barra de
fervro, nas quais podem ser usadas
para fazer ferramentas e armadu-
Ias,

Locall ubterraneo Ca partir da
camada 32,

Oificuldade: Incamum,

Ferramentas paracoletar Ficareta
de pedra ou superiar,

OURD: Minério de ouro & um
bloco mineral encontrado no
suubsolo,

Locall ubterraneo Ca partir da
camada g2,

Oificuldade: Incamum,

Ferramentas paracoletar Ficareta
de pedra ou superiar,

DIAMAMTE: O minério de dia-

mante & um minério Faro gque &

ger-ado no subsolo, e essaé s
dnica fonte confiavel de conseaquir
diamanies,

Locall ubterraneo Ca partir da
camada 3,

Oificuldade; Raro,

Ferramentas paracoletar Ficareta
de fertro ou superiar,

ESMERALDA: Minério de esmer—

alda & o minério mais raro no

Jogo, Ele solta esmeraldas
quando minerado, ou solta o praprio
bloco de minério se minerado comuma
picarela com o encantamenio togue
Suave,

Locall ubterraneo Ca partir da
camada 62,

Oificuldade; Raro,

Ferramentas paracoletar: Ficareta
de fertro ou superiar,



LAFIS LAZILL Minério de Lapis

lazdli & um bloco que & um

min&rio no gqual Lapis-lazdli &
obtido 3o extrai-lo,

Local: Subterraneo Ca partiv da
camada 5o,

Dificuldade: Incomuam,
Ferramentas paracole!
de madeira ou superior,

'Ficaraela

FEDSTOME: Minério de red-
stone & o bloco de minério de
onde aredstone & obtida,

Local! Subterraneo,

Oificuldade: Incomum Ca parlir da
camada 52,

Ferramentas paracolet;
de ferto ol superior,

' Ficarela

AREIA: Areia @ um bloco

afelado pela gravidade =

encontrado abundantemenis
em deserlios e praias,

Local! Desertos, subagquatico e
praias,
Dificuldade; Comum,

Ferramentas paracoletar Henhuma
& necessaria,
ODETRITOS AMCE v Os

detritos ancestrais =30

MINErios Faros e as principais
fontes de netherita, & =30 as dnicas
fontes de fragmentos de netherits,
apds a fundicgio,

Local ubterraneo do Hether,
Oificuldade: Faro,

Ferramentas paracolet;
de diamante ou superior,

'Ficarela

OESIDIAMA: Uma absidiana & um

bloco encontrado natural-

mente emtodas as dimensdes e
criado quando a Sgua flui sobre uma
fontedelava Elapossuiuma dureza
alta e resisténcia a explosdes,
sendo imune a explostes normais.

Locall Subterranen e lagos de lava,
Oificuldade: Imncomum,

Ferramentas paracolet;
de diamantie ou superior,

'Ficaraela

MUOCLED FESADD: Um ndcleo
pesado & um bloco encaon-
tradonas camaras dodesafio
que pode ser combinado com varas
de vartice para fabricar uma clawva,

Locall Camaras do Desafio,
Dificuldade: Incomum,
Ferramentas paracolet;
de madeira ou superior,

'Ficarala



BLOLCDOS
CRAFTRY

BAMCADA DOE TRALHD: A ban-

cada de trabalho ou mesa de

trabalho Ceminglés, Crafting
Tablel & um bloco no Minecraft que
permite ao Jogador fabricar uma
variedade de blocos eitens, Com el s,
& possivel fazer todas as receitas
de fabricacio do Jjogo,

Fieceita Madeira,

Inwventario: Comum,

Ferramentas paracoletarHenhuma
& necaessaria,

FORMALHA: Uma fornalha @ um

bloco usado para fundir blo-

cos e ifens, convertendo-os
em oulros blocos ou itens, Fermile
coZinhar gqualguer comida e Trans-
formar minérios brutos em minérios
polidos,

Fizceila) 2x Fedregulho,

Irwentarios Comum,

Ferramenias paracoletariFicareta
de madeira ou superior,

EAL Um bad & um bloco usadao
para armazenar itens, Arma-—
zena igual a um Inventario IIL

Fizceila 2= Madeira,

Irwentarios Comum,

Ferramentas paracoletari Henhuma
& necessaria,

MESA DE EMCAMTI '

& um bloco que permite aos

Jogadores gastar seus
niveis de experigncia e lapis-lazdli
para encantar, Dastando 28F e
Lapis-lazdli a mesa pode conceder
vantagens de 1FT em ferramenias,
armas, armaduras e livros Csomenle
patraitens do minecraftis,

Fieceita Liveo, Diamante e Obsidiana,
Irventariod Incoman,

Ferramentas paracolelari Ficarels
de madeira ou superior,

EIGORMA: Uma bigorna & um

bloco utilitario afetado

pela gravidade usado para
renomear itens e combinar encan-
tamenios e consertar itens sem
perder os encantamentos, Yocé
pode recuperar a durabkilidade ini-
cial de um item usando materiais da
receita doitem,

Fieceilal 3x Ferro,

Inventario: Incamum,

Ferramentas paracolelar:Ficarela
de madeira ou superior,

SUFORTE OE FOCOES: ou Fer-

mentadaor & um bloco usadao

para fermentar pogdes
U=sando garrafas e ingredientes
adequados, Ele também seruve como
o local de trabalho para clérigos,

FieceiiaiMarade blaze e Fedregulho,
Irventariod Camum,

Fertramentas paracolelar:Picarela
de madeira ou superior,



CAMA: Uma cama & um bloco que

permite gque um Jogador para

dormir e redefina o seu ponto
de ger-agiodentrode alguns blocos
dacama, Quando morto, vocé retorna
Para asua cama perdendo todos
o= seus itens, dF= e relornando os
ponfos iniciais da sua ficha,

Fieceital Madeira e LA,

Irwentariod Comum,

Ferramenias paracoletari Nenhuma
& necassaria,

MAGHETITA A Magnetita ou

Maanetite &umbloco que pode

ser Usado para mudar as
blssaolas para que apontem em sus
direc3o, Amagnetita pode ser usada
am todas as trés dimensoes,

Fizcela Fedra =3 e Ferro,
Irwentariod Comum,

Ferramentas paracoletariFicareta
de madeira ou supetrior,

CRIACAD
ELOLCHS,
T

Fortas, cercados, algapies,
porides & outros blocos do
tipo, podem ser construidos
usando madeira e oul-

o= blocos, 0 mesire

fala quais materiais

=30 necessarios e

o= Jogadores con-

stroem de acordo,

i=s0 permitle que o=

Jogadores possam consiruir coisas

P
34

além das que temos no Jogo do
Minecraft, até mesmo criagbes comn-
plexas como moveis, tudo definido
pelo mestre,

E=zs=za regra & especialmente
walida para a criag3o de itens
Cferramentasl, pois permile gque o
Jogador explore ideias criativas,
como desenvolver katanas, pistolas
o até mesmo um machado picareta,
Forém, o mestre pode requisitar mais
Fecursos para a criagio do item, ou
reduzir consideravelmenie a sua
dur-abkilidade,



E3FADA DE MADI & M3

arma de inicio de Jjogo que

causa mais dano do gque um
SOCo COM 3 MAao e & a mais espada
mais basica, A espada de madeira
concede +1 no atague Cequivalenie
a um artefalo encantado 18:x<p,

Fieceita Madeaira,
Irventarios Corum,
Our-abilidade; 10+2.

ESFADA DE FEORA: & uma arma

deinicio de Jjogo que pode ser

fabricadaaparlirdepedreg-
ulho, pedra-negra ou pedregulho
de ardasia, A espada de pedra con-
cede +2 no alague Ceguivalente a um
artefato encantado 368xp,

Fiece=ital Madeira & Fedregulho,
Inventario: Comum
Lurabilidade: 10+2,

ESFADA DE FERRD: & uma arma

de meio de Jogo que dia mais

dano gque a espada de pedra,
Ela pode ser fundida em uma dnica
pepila de ferro A espada de ferro
concede +32 no atague Cequivalenie
a um artefalo encantado S8xp,

Fieceita Madeira e Ferro,
Inventario Incomam,
Our-akilidade; 10+H.

ESFADA DE OURD: & uma arma

fraca com menos durahbil-

idade & & frequentemente
Usada pelos piglins e piglins—-zumbi,
2 encontrado nos balds de sague
do Mether, A espada de ouro con-
cede +1 no atague Ceguivalente a um
artefatoencantado 18:xg2,

Fieceila Madeira e Duro,
Inventario: Incomum,
Our-abilidade; 10,

ESFADADEDIAMAMTE: &aquarta

melhoria de uma espada, Ela

pode ser melhorada parauma
espada de netherila uzando a mesa
de ferraria, A espada de Diamants
concede +49 no atague Cequivalenis
aum arlefalo encantado YEx=xpD,

Fieceila Madeira e Diamants,
Inventario Incormam,
Our-akilidade; 20+H.

ESFADA DOE HETHE =R

arma obtida ao melhorar uma

espada de diamanie para
netherita, E o dltimo nivel de mel-
horia de uma espada e da o maior
dano enire os demais, A espada de
netherita concede +5 no atague
Cequivalente a um artefato encan-
Tado 8=,

Fieceita) Melhaoria de netherita,
Ezpada de diamanle e Barra de
netherita,

Inwentariod Incoman,

Ourabilidade: 30+H,



MHALHR

MACHADD DE MADEIRA: & o nivel

mais baixo de machado, Ele

pode ser usado para der-
tubar arwvores rapidamente, mas
também serve como UMa arma corpo
a corpo, 0 machado de madeira
concede +1 no teste de coleta de
madeiras,

Fieceila Madeira,
Irventarios Corum,
Our-akilidade; 1042,

MACHADO DOE F & o
segundo nivel de machado
que um Jogador pode abler,
0 machado de pedra concede +1 no
Teste de coleta de madeiras, Hach-
ado de pedra concede +1 no alague

Cadquivalente a um artefalo encan-
tado 180,

Fieceita Madeira e Fedragulho,
Irventario: Comum,
Our-abilidade; 10+2,

MACHADO DE FERRD: & a tar-

ceiranivel de machado gue um
Jogador pode obter, 0 machado de
ferroconcede +2 noteste de colets
de madeir-as, Machado de pedra con-
cede +2 no alague Ceguivalente a um
artefato encantado 38xpD,

Fieceita Madeira e Farro,

Inventario: Incoram,
Our-abilidade; 10+H.

MACHADOD DE QUFRD: & o gquarto

nivel demachado queum joga—

dor pode obter, 0 machado de
ouro concede +2 no Teste de colels
de madeir-as, Machado de pedra con-
cede +1 no atague Cequivalente a um
artefatoencantado 18:xp2,

Fieceiia: Madeira e Ouro,
Irnventario: Incomam,
Our-abilidade: 10,

MACHADO DE DIA -

quinto nivel de machado que

um Jogador pode abter, O

machado de diamante concede
+3 no Teste de colela de madeiras,
Machado de pedra concede +3 no
ataque Cequivalente a um arfefato
encanlado SExpD,

Fieceila Madeira e Diamants,
Irnventario: Incomam,
Our-akilidade; 20+H.

MACHADO DE HET -
saxto nivel de machado que
um Jogador pode obler, O
machado de netherita concede +2 no
teste de coleta de madeiras, Mach-
ado de pedra concede +49 no atague

Cequivalente a um artefato encan-
tado P8xpd,

Fieceita Melhoria de netherita, Mach-
adodediamanie eBarradenetherita
Irventariol Incama,

Ourabilidade: 30+H,



PICARETH

FICARETA DE HMAL y ou

SUperior & necessaria para

exTrair diversos blocos ger-
ados naturalmente, como pedra,

Fieceita Madeira,
Inventarios Comum,
Our-abilidade; 10+2.

FICARETA DE FEDRA: possui um

nivel de mineragao fica entre

a picarela de madeira e a
picareta de ferro,

Fieceita Madeira e Fedragulho,
Inventarios Comum,
Our-abilidade; 10+2.

FICARGETA DE FEFRFRD: pode

extrair a maioria dos minérios

no Jogo, incluindo o minério de
diamante, A picareta de ferro con-
cede +1 no atague Cequivalente aum
artefato encantado 18xp>,

Fieceila Madeira e Ferro,
Inventario: Incoram,
Our-abilidade; 10+H.

FICARETA DE OURD: possui um

mesmo nivel de mineracio de

uma picareta de madeira, Al&ém
disso, ela & a picareta com a menor
dur-abilidade de todas, A picarela de
aur-o concede +2 em Teste de miner-
agao,

Fieceita Madeira e Ouro,
Inventario: Incoram,
Our-abilidade; 10,

FICARETA DE DIAMA VpOsS—

zui um nivel de mineragio

sendo mais forte do gque uma
picarelade ferro, porém mais fraca
do gque uma picareta de netherita,
A picarela de ferro concede +2 no
ataque Cequivalente a um arfefato
encanlado 28xp,

Fieceila Madeira e Diamanta,
Inuventario: Incomum,
Our-abilidade; 20+H.

FICARETA METHE yoou
picarela de netherile possui
ur nivel de mineragio naior e
além de ter a durabilidade mais alta
de todas as picarelas Apicaretade
ferroconceds +3 no alague Ceguiv—

alente 3 um arfefato encantado
SH=p,

Fieceita Melhoria de netherita,
Fizareta de diamante e Barra de
netherita,

Inwventario: Incamum,

Our-abilidade: 30+H,



ARMADURA DE COURD: concede
+1 na defesa Cequivalentsa 5
um ar-tefaloencantado 18:xpo,

FieceiTa 2= Couro,
Inventario: Comum,
Our-akilidade; 10+2,

ARMADURA DE MALHA: concede
+2 na defesa Cequivalentsa 5
um ar-tefaloencantado 360:xp0,

Localy Em locais abandonados,
saques deinimigos ou bads de tesou-
oS,

Inventariol Comum,

Ourabilidade: 1042,

ARMADOURA DE FERRD: concede
+3 na defesa Cequivalenia 3
um ar-tefaloencantado SExpD,

Fieceila 2x Farro,
Inventario: Incoram,
Our-akilidade; 10+H.

ARMADUGA DE OURD; concede
+2 na Defesa Cequivalentsa 5
um artefatoencantado 38xp,

Fieceila 2= Ouro,
Inventario Incomam,
Our-abkilidade: 10,

ARMADURA DOE DIAMA

concede +49 nmna Defesa

Cequivalente a um arltefalo
encantado PAxp,

Fieceila 2= Diamante,
Irnventario: Incorum,
Our-akilidade; 20+H,

ARMADURA DE HETH

ITA concede +5 na defesa

Cequivalente a um arltefalo
encantado F@:xpo,

Fieceita Melhoria de netherita,
Ar-madura de diamante e Barra de
netherita,

Irventariod Incomu,

Our-abilidade: 30+H,



MHAIS ITEHS

ARCO! & uma arma de longo

alcance gque dispara flechas,

0 arco concede a vanfagem
Alzance I, +2 no alague Cequivalente
aum ariefato encanlado 38xpl e 5
desvantagen Munigio toda vez que
usa-los,

Fieceita Madeira e Linha,
Irventarios Corum,
Our-abilidade; 10+H.

EESTA! & uma arma variada
que usa flechas ou fogos
de artificio como munic3o, A
besta concede a vantagem Alcance
II, +3 em Atagque Cequivalenta 3 um
artefalo encantado SHxpI e a des-
wvantagem Municio na sua utilizac3o,

Fieceita Madeira, Linha e Fertro,
Irventarios Corum,
Our-akilidade; 10+H.

TRIDEMTE: & uma arma uti-

lizawel tanto para atagues

Ccorpo a corpo quanto como
um proJéetil arremessavel gque n3o &
desacelerado por dgua, 0 tridente
concede avantagem Alcance I, +3 no
atagque Cequivalente a3 um artefalo
encantado SAxpl & as desvania-
gens Utensilio e Munig3o,

Local: 38 possivel de conseguir em
cerlas situacdes,

Irwentariod Incomum,

Our-abkilidade: 20+H.

CLAVA: ou maga & uma arma

COFpo a corpo 4que caldsa

mais dano conforme a altura
daqueda do jogador, Dano de gqueds
& anulado guando acerta um alva, A
clava concede +32 no atague Cequiv-—
alente 3 um artefalo encantado
Slxpl e +2 para cada categoria de
distincia na queda,

Fieceita! Micleo pesado e Yara de
vartice,

Inventario: Incamum,

Our-abilidade: 20+H.

CASCODE TARTAR ol car—

apaga de tartaruga & um tipo

especial de capacete, 0casco
de tartaruga concede +1 no atague
Cequivalente a um artefato encan-
tado 18xpl e +3emteste de privacio
tespiracio Mao pode ser usado com
oufra armadura,

Fieceila Escama de tartaruga,

Irnventario: Incomum,
Our-abilidade; 20+4+H.



EALOES: =30 ferramentas

usadas para carregar 3gua,

Lawva, leite, neve fofa, peixe
Chacalhau, baiacy, salmio, peixe
Tropicald e axolote,

Fie-::eita_: Fearro,
Inventario Comum,

EARCO: & uma entidade de

veiculo e dirigivel usado prin-

cipalmente paraofransporte
tapido de jogadores e criaturas
passageiras sobre corpos d'agua,

Fie-::eita_: Madeira,
Inventario: Comum,

Ferramentas paracoletar Henhuma
aspeac fica,
CARRIMHO DE MIMA: carrinho

de mina ou wagonela Cem

inglés, Minecart & um veiculo
no Minecraftt semelhante a um trem e
que anda sob trilhos,

Fieceita: Ferro,

Irwentariod Incomum,

Ourabilidade: Ficareta de madeiraou
SuUperiar,

FOG03 OE ARTIF ' SAO0

itenseentidadesusadospara

criar explosdes decorativas
& paraimpulsionar os élitros,

Fieceits Faluora e Fapel,

Irwentario: Corgm,
CDuantidade: 10+H.

[SOUEIRD: Federneira ou silesx
e acoéuma ferramentausada
patr-a fazer fogo,

Fieceila Ferroe Silex,
Irnventario: Incomum,
Our-abilidade; 20+4+H.

VARA DE FESCA wara de pes—

car ou cana de pesca & uma

ferramenla gque langa uma
iSca parapescar peixes na 3gqua ou
puxar criaturas, itens ou enlidades
er direcio ao Jogador que ausa,

Fieceila Madeira e Linkha,
Irventario: Comam,
Our-abilidade; 20+H.

EIISS0LA: & umiterusado para
apontar para a geragio do
mundo ou para uma magnetita,

Fie-::eita_: Ferroe fRedstone,
Inventaric Comum,

Elitro=s Cam inglés, Elytral

=30 asas raras enconiradas

apenas em barcos do End de
ilhas externas do End. Elitros per-
mitemosusuarios planaremenguanto
pulam no ar, Yocé ndo recebe dano
de queda e pode planar com ele con-
cedendo Aceleracio,

Local Barcos do End.
Inventario: Incomam,
Our-akilidade; 20+H,



COMIDAS

MACH: 5830 alimentos gue poden
ser consumidos pelo jogadar,
Amag3 cura SFY,

Irwentario: Corgm,
Camo conseguirt Em arvores do
Ouverworld,

EETERFRAGAS: =30 semelhan-

tes 3= cenouras e batatas,

Elas funcionam como Trigo.
deixam cair tanto um item alimenta-
2 sementes que podem ser ent3o
replantadas em terra arada, A
beterraba cura SFY,

Irwentariod Comum,

Como conseguir: Colhendo em
plantacdes ou teste meta 12 de
sobrevivéncia,

FAD: & um item de comida que
pode zer comido pelo Joga-
dor, 0 pao cura SFY,

Fieceita: Trigo.

Inwventario: Comum,

Como conseguir: Emwilas ou fazendo
com Trigo,

CEMOURA: & um item de alimento
que pode ser comido pelo
Jogador, A cenoura cura 3P,

Irwentario: Corgm,
Como con=segdir: Em wvilas ou am
planicies,

FATIADE MELACIA: & um item de

comida gque pode ser comido

pelo Jogador, A falia de mel-
ancia cura SFY,

Irventario: Copgm,
Como conseauir: Em biomas de selua
ol em vilas de savana,

CARHES CRUAS curam SFW,

As=im que comer uma carne

crua, voce rola 10 se cair 1,
voce perde 2FM em 2 turnos, ou dFH
forade batalha,

Inventario: Comum,
Como conseguirt Matando qualyguer
animal, ele vaiderrubar a suacarne,

EATATA: @ um item de ali-

mento oblido de culturas de

batala que pode ser usado
para planta-las, consumido cru o
as=sada, A batata permite um nowvo
teste de Fesisténcia para curar
efeilos negativos, como a vantagem
Cura,

Inventario: Incormam,
Como conseauir Yendidas por vil-
lager= ou derrubadas por zumbi=,



EATATA YEMEMDOSA: & um tipo

de batata que pode envena-

nat o Jogador, A batata
envenenada recupera SFHM e roda
10, =2 falhar Clirar 12, sofre 2 de
dano por turno em 2 turnos,

Inwentario: Incoram,
Como con=zeguir: Yendidas por wil-
lager= ou derrubadas por zumbis,

EATATA ASSA0A: & um item de

alimenio que pode ser con-

sumido pelo Jogador, A batals
assadarecupera 18FH,

Inwentario: Faro,
ComoconseaudiriAssandoumabatata,

TORTA DE ABOBORA; & um item

que pode ser consumido pelo

Jogadaor, Tarta de abdbora
Cura 18 FY e recupera 1FA.

Fieceita Abdbora, agdcar e owo,
Inventario Raro,

EOLD: tem warios pedagos, Uk

personagem pode gastar uma

acdo para comer um pedago
de bolo gque cura S FY, 0 bolo Termina
quando comer Todos o= pedacos,

Fieceital 2x Trigo, Agdcar e Leite,
Inventario: Faro,
Our-abkilidade: 10+1.
FRAMGO AS3A00) ou Frango
cozinhado & um tipo de comida
Fenowvavel gque se obtém
ao cozinhar frango cru, Frango
assadocura lBFY e concede Ganho
no proaxinog teste de Defesa que
fizer.

Inventario: Incoram,
Como conseguir Assando frrango,

EMSOFADO DE BE oL

sopa de beterraba & um item

de alimento ligquida, A sopa de
belerrabacura l8FY e 3 FM de gqueam
COmet,

Fieceila Madeira e 3x Belerraba,
Inventario: Faro,

CARME DE CARHE! :

carne de carneiro assada ou

carne de carneiro cozida &
urm item de alimento oblido ao assar
carneirocru, Carneiro assado Cura
18 FW & concedea Gankho no praxino
teste de Fesisténcia fisica,

Inventario: Incormam,
Como conseguirs Assando carneairo,

COSTELA DE FOR :

ou Costelets de porco cozin-

hada & um item de alimento gque
pode ser consumido pelo Jogador,
Costeleta de porco Cura 1S FY,

Inventario: Incormam,
Como conseguir: Assando uma cos-—
tela de porco,



COELHO ASSA00: & um item dea

comida feito a pariir do assa-

mento de coelho cru em uma
fornalha, Coelho Assado Cura 18 FY
e concede Ganho no proxing teste
de Habilidade,

Inwentario: Incoram,
Como con=seauirt Assando um coelho,

BEISCOITO: ou balacha & um

item comestivel gqua pode ser

ablido em grandes quanti-
dades, mas ndo restaura muita fome
ou saturacio, Yooé recupera 3FV e
3F T,

Fieceila Trigo e Sementes de cacau,
Inventario Incomam,

ENS0OFADO OE CI yestu-—
fado de cogumelos ou guisado
de cogumelos & um item de

alimento, Ensopado de cogumelos
cur-am 1afFy,

Fieceila Madeira e 2x cogumealas,
Irwentario: Imcoram,

EHS0OFADO DE C yestu-

fado de coelho ou guisado de

coalho & um item de alimento
que pode ser consumido pelo Joga-
dor, Ensopado de coelho recupera
toda a vida e vocé recebe um Gankho
nos proxinos dois testes de Hahili-
dade que fizer até o fim da cena,

Fieceital Madeira, Carne de coelho
as=sado, Cogumelo, cenoura e paon,
Inventario: Faro,

GIFE: au bife cozinhado &

um item comestivel abtido de

vacas ou ao cozinhar bife
-, Filé Cura 18 FY e concede Ganho
no praxino teste de Foder,

Inventario: Incoram,
Como con=seauir Assando bife,

MACH DOURADA: O personagen

recebe a vantagem feneg-

eracdo Il e +fesisténcia
CFogo>, g9asta 1 FMem Defesa Espa-
cial CAcumulativo com outros efeitos,
mas ainda tem gue gastar no minimo 1
FM2, recebe +2 em Testes de Defaess
até o fimda cena.

Fieceilal 3x ouro e magd
Inventario: Faro,

FOCOES: =80 substincias

engarratadas proJdetadas

para causar efeifos, Elas
=30 criadas pela fermentacio g
quando bebidas, concedem um efeilo
an Jjogador por um certo periodao
de tempo, Fara o fazer uma ogio
o Jogador tem que fer acesso a
um Suporte de pogdes e seguir as
receilas que o mestre requisitar,
Toda pogido concede o uso de una
vantagem durante 106 turnos ou
uma cena fora de combate,

Fie-::eit.a_: Fieceita & criadapelomestre,
Inwventario: Incomum,



BESTIRRID

Monstros s3o os conflitos princi-
pais em gqualyuer RFGE, Jogo ou ata
mesmo em filmes, animagdes e livros,
Eles definem ou impedem objetivos,
Tornando-=ze fundamentais para a
criagdo de um cenario,

Querwarld, Hether aou The End =30
repletos de criaturas capazes de
moldar a forma como wocé joga, Mem
todas =30 hostis;, algumas poden ser
neutras ou até benduwalas,

Faraessa adapltagio, foquei ape-
nas emmonstros hostis, pois eles 1&m
umimpaciomaior no desenuvolvinento
do Jogo, Ho entanlo, caso queira
adaptar animais, vocé pode utilizar
o livro basico do 20eT Yictory, que
nao =d explica a criagio de fichas
como também contém fichas prontas
e exemplos para 30eT Victory,

Esszes mobs Ja existerm no mundo de
Minecraft, mas podem zer uzados
am odiros universos, e o contrario

P

também se aplica, 32 ha monstros de
outros FFGs que vocé gosta, nada
impede de utiliza-los agui,

Alauns elementos do Minecraft, como
monstros com itens ou variagdes
de monstros, podem ser modifica-—
dos e aplicados conforme o mesire
dese, jar, For exemplo, um zumbi pode
ser criado com armadura e espada
de diamante, 0 mesmo vale para os
drops omestre pode se basear nos
drops originais do Jogo ou inven-—
Tar novos, As=sim, um slime pode, por
exemplo, dropar um Tridente encan-
tado de um antigo pirata morto ha
milhares de anos,

Variar monstros também pode
zer interessante, Ja imaginou um
Creeper Ender? Essas mudangas
=30 simples de aplicar e podem tor-
natr a gameplay mais impacltanie 2
inowadora,
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Infame Antipatico
TransTorno




PERICIAS - Luka.
- GENS

Artefalo

AHTHLEHS

Diferente Monsiruoso

HIHLGEH 1OPT




ol [ [
PR FMH ™
SHOUERDOR
HINGEN 12PT

PERICIAS - Ranged (Especializacidn).
IGEMS

Alcance I1 Oficio Illager
Inwasor

AHTHLEHS

Infame Antipatico

"’
a0

Muni




HIHGEH 12PT
PERICIAS - Melee (Especializacsn).

Capitdo da Fatrulha

Oficio Illager

JI3=0F

AHTHLEHS

Infame Antipatico

"’
a0

Muni

Ty



PERICIAS - Luka.
- GENS

Invulneravel

AHTHLEHS

Mormstruoso Diferente Maldicio II

| |

| [

FR PFH
RAHGEDDOR
SUGDI D3PT




DEVRASTROOR

SUGO TTPT
PERICIAS - ...

Chifrada +Wid s 111

Alagque Especial Forie

Ataque Ezpeacial

AHTHLEHS

Diferente Monsiruoso




LIOLEM DE FERRO

SUGDOI 1BPT
PERICIAS - Luka.

Desgaste FORTE +Fesisténcia
walnerauel

+Wicda I1I
Imune

Elemantio

AHTHLEHS

2embida  Diferente
Monstruoso

[



PERICIAS - Luka.

L

Funicao

OefesaE

AHTHLEHS

Semlida  DOiferenis

Monstruoso

HIHNLGEH 13PT

Elemantio

Arena

Valnerauel

71



PERICIAS - Luka.

L

Funicao

OefesaE

AHTHLEHS

2embida  Diferente
Monstruoso

[{-

o 10 15

FAR FM M
GUARDIAD-MESTRE
SULDOI I5PT

Elemantio

Arena
Vulnerauvel,




TRACH

CHIBI OSPT
PERICIAS - PErcepcin.

1 Fercepcao Apu-
rada Aail

Alagque Espe-

+Wida

AHTHLEHS

Antipatico  Tapado Dif-

arranta

3



os oM 05

o¢ 20 85
FAR FM M

SULOI 28PT
PERICIAS - PErcepcin.

Imuvulnerauel I +4licla I
Funig: 30 Foria

Alcance I

AHTHLEHS

Cego  MonsTruoso Dif-

erente

™



PERICIAS - ...
- GENS

I._.I (]
Ataque Ezpeacial

Defesa Espeacial

AHTHLEHS

aolde Fachar  Mon-
=lruoso Diferente Transtorno

PHRAHTIM

HINLGEH 12PT

Imune,

Efaito

5



VIRTICE

HIHGEH 13PT
PERICIAS - Ranged (Especializacidn).

Elemantio

Irulnerauel I

Alcancel Invulneravel

Vulnerauvel

AHTHLEHS

2embida  Diferente
Monstruoso

7h



PILLIN

HIHGEH 13PT
PERICIAS - Luta, Barganha (Especializacn).

L

Funicao

Forte Sobrewi-
venle do Nether

Inventario II

AHTHLEHS

ARkl gue lindo caral MaldigZo II
Inaplo Antipatico _
Depend&n-

[



PIGLIN EARERRD

HINGEH 1PT
PERICIAS - Lukta, Sobrevivéncia.

Funic: an Faorte Sobraui-
vente do Hether

Ataque Ezpeacial

I._.I | O as0

AHTHLEHS

ARkl gue lindo caral MaldigZo II
Antipatico _
Depend&n-

T8
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o2 05 10

FAR FM M
PILGLIN ZUMEI

HIHGEH DBPT
PERICIAS - Luka.

Alcance I1

Inune
Efeito

AHTHLEHS

2ol de fachar Mon-
siruoso Tapado Inaplo

[



HOLLIN

HIHGEH DBPT
PERICIAS - ...

Defesa Espeacial
+4ida

F'Er'--::er:--;:iii.:. |=||-:-|_|_
rada Foria

Atroz

AHTHLEHS

Alrapalhado  Inapto,
Monstruoso Diferente
Inculto Maldig3o II




ZOLGLIN

HIHGEH D9PT
PERICIAS - ...

Defesa Espeacial
+4ida

Imune
Efeito

AHTHLEHS

S0l de Fachar Inaplo
Monstruoso Diferenis
Inculto




BLAZE

HIHGEH 10PT
PERICIAS - Luka.

) LWulmerauel
Alcance I

Imune

Elemantio

AHTHLEHS

2emvida  Diferente
Monstruoso Maldig3o IT




PERICIAS - Luka.
- GENS

Inuulneravel

Arimorio

AHTHLEHS

Diferente Monsiruoso

03 03

03 25

FHR PFM
LHAST

HIHLGEH TIPT




WITHER

HIODAI Y6PT

0O Hither & um chefe morto-wivo alta-
mente destrutivo, construido pelo
Jogador, gque pode flutuar no ar e
disparar rajadas de cranios de
Hither explosivos emquase todos os
sapreas vivos, Ele & 3 dnica fonte de
estrelas do Hether, as gquais podem
et Usadas para fabricar sinaliza-
dores,



Luka.

UVHAHTRLGEHS

Irvulnerauel 11 C0ano de Fogo e dano de
Gealoo

Alcance 11, CAtaca com Cranios Hither,o

[Maaqi.

(1]

Atagque Espeacial, CInvestidas
Erutal, COerrotac

I._.I o,

+Mana W,

+lida VI,

+Meambras,

Defesa Especial, CTitanica.)

LTecnica
Lendaria Ouando o Hither tem o FY re—
duzido em metade ou menos, ele causa uma
explosiao comum atague em area CAtague
Especial Arealeinvoca 2 Esqueleto=s
Hithers2

Arguetipo, CMarto—vivol Inune, CAkidtico,
Doengas, Fesilientel, Efeilo Rever=sol

DESURHTHRLEHS

Ar-quétipo, C3ol de Rachar. Diferente;
Monstruoso,



EHDERMITE

CHIEI TPT
PERICIAS - ...

+Fiesisténcia

AHTHLEHS

Dok Aguatica @ Oifer—
aenfe Monstruo=zo Inculto




SHULKER

HIHGEH 10PT
PERICIAS - Luka.

HEEHE Fraojatil de shulker

+Mana

Alcance I

+Fiesisténcia

Inofensivo

AHTHLEHS

Dot Aguatica  Diferente
Inculto Maldigio II

a7



HIODAI 55PT

0 Or-a930 Ender, Drag3o do Ender
ou Ender Dragon & uma gigantie
criatura chetfe hostil e voadaora
enconfrado ao entrar pela pri-
meira vez no End, E a maior criatura
que ger-a naturalmente no jogo,
Derrota-lo ativa o portal de saids
gque permite vollar & superficie e
get3 passagens do end gque forne-
cementrada para ailha exierior do
end, Seus atagues envolven atacar
e langar seu bafo acido no Jjoga-
dat-,



Luka, Percepcan, Miskica.

UVAHTRLEHS

Freciso.l

CFogo, Belo e Yenenoo

CE=quiva, Tenaz.o

LInvestida, Distants,

cCTecnica Comurm,

Ar-quetipo, CRalluanach:

Eﬁream

2

DESUHHTHLEHS

Ar-quétipo,
|:|: : ]

Enfr‘entar‘ o Ender Elr*ag-:-n nao & uma tarefs
facil, para COMeEar voce tem gque destruir os
cristais do end, 330 10 cristais em 18 torres de
obsidiana, cada um dos cristais estario recu-
perando 1FY do Ender Drragon por tTurno,

Duando um cristal & destruido, o Ender Dragon
toma §EI de dano menos a resisténcia do Ender
Oragao,

E=calando: Fara subir no pilar, o personagemn
faz um Teste de Esporte meta 9 gastando uma
agido completa, se falhar, vai cair & tomar 10
de dano, 32 o perszonagem for o alvo do Ender
Oragon, ele tem perda e =2 ele errar ele Toma
20 de dano,

Destruindo o Cristal do End: Quando conseguir
=ubir & destruir o cristal; guem estiver perto
do cristal faz uma esgquiva com Luta atributo
Habkilidade meta 18, =2 errar, toma 30 de dano,
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