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EDITORIAL

Sete Anos Defendendo Historias

Ha sete anos, um sonho tomou forma. A Tokyo Defender nas-
ceu como uma ideia ousada, unindo magia e tecnologia em
narrativas que celebram a coragem e a resiliéncia. Hoje, ao
olharmos para tras, vemos ndo apenas um caminho trilhado,
mas uma verdadeira historia construida por muitas maos,
ideias e paixodes.

0O ano de 2024 foi um marco especial. Celebramos 7 anos de
existéncia, e isso so foi possivel gragas a vocé, que nos acom-
panha em cada edicao e aos tantos membros que, ao longo
dessa jornada, contribuiram para moldar o que somos hoje. A
cada artigo escrito, ilustracao desenhada, ou pagina virada, a
Tokyo Defender se tornou mais do que uma publicagao: tornou-
-se uma comunidade.

Somos gratos a todos que fizeram parte dessa trajetoria. Aos
pioneiros que deram o primeiro passo, aos que chegaram no
caminho para trazer novas perspectivas, e a vocg, leitor, que da
vida as nossas historias ao sonha-las conosco. A todos vocés,
nosso mais profundo agradecimento.

A medida que nos despedimos de 2024, ndo podiamos deixar
de reconhecer os desafios enfrentados e as conquistas alcan-
cadas. Mas como defensores de histodrias, sabemos que cada
fim de ano é também um recomeco. 2025 esta s6 comegando,
trazendo novos horizontes, aventuras inéditas e oportunidades
para inovarmos juntos.

Que este ano que se inicia seja tao inspirador quanto foram os
ultimos sete. Que continuemos a celebrar o passado, apren-
der com ele, e usar essas licdes para construir um futuro ainda
mais extraordinario.

De todos nés da equipe Tokyo Defender, nosso desejo é que
2025 seja repleto de luz, unido e historias que nos facam acre-
ditar no impossivel. Afinal, sete anos atras, isso aqui era apenas
um sonho, e veja até onde chegamos juntos.

Com gratiddo e esperanca, Equipe Tokyo Defender.

Entre no nosso
servidor no Discord!

DEFENDA TOKYO! Se vocé tem algum material que gos-
taria de ver publicado na revista, envie um e-mail para
tokyodefender@gmail.com
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INDICE DA TOKYO DEFENDER

“ESPACO: A FRONTEIRA FINAL. Estas sao as
viagens da nave estelar TOKYO DEFENDER. Sua
missao de sete anos: explorar novos mundos
estranhos, buscar novas formas de vida e novas
civilizagoes, audaciosamente indo aonde nenhum
homem jamais esteve.”

— CAPITAO BOTELHO, parodiando a icénica intro-
ducgéo de William Shatner.

Desde que iniciamos nossa jornada pelo uni-
verso do RPG, estamos vivenciando o primeiro
ciclo de sete anos. Existe uma antiga teoria que
sugere que ndés, como seres humanos, nos desen-
volvemos em etapas de sete anos. Atualmente,
estamos no fim da infancia, entrando na pré-ado-
lescéncia, fase em que descobrimos as emocgaoes,
a vida em sociedade e as regras do mundo.

Como um dos pilares da Tokyo Defender,
ja passei por cinco desses ciclos. Tirando o
primeiro, todos os outros foram repletos de desa-
fios. Felizmente, € nos momentos mais dificeis
que crescemos e evoluimos. Se temos habilida-
des unicas hoje, é porque enfrentamos cada um
desses desafios.

Nosso maior desafio como revista digital é
manter a regularidade em meio as dificuldades
de tempo e a descentralizagao da equipe. Mui-

tas vezes, pensamos em algo interessante, mas
perdemos o timing de langamento. Em outras
ocasides, conseguimos surfar no hype, mas logo
depois o time se modifica. Essa dinamica tam-
bém se reflete em nossa identidade visual. Ao
longo das 35 edigdes, o estilo da revista variou
conforme os designers entravam e saiam, acom-
panhando também a evolugéao técnica de cada
um. Até mesmo eu, editor e redator, ja fui respon-
savel por uma capa da Tokyo Defender.

Essa variabilidade é parte do charme da nossa
revista. Nao temos pautas fixas ou obrigacdes
comerciais. Temos a liberdade de langar ape-
nas quando o material esta pronto. Nossa Unica
responsabilidade é melhorar continuamente e
oferecer conteudo de alta qualidade.

Agora, apresentamos um indice remissivo
com todas as matérias, seus autores e as edi¢cdes
em que foram publicadas. Nao teriamos che-
gado até aqui sem a soma de todo esse esforco.
Poderia escrever longos agradecimentos a cada
integrante da equipe, mas vou resumir:

“Equipe, muito obrigado pela dedicagao!”

Espero estar junto de vocés leitores em 2025,
. Rumo aos proximos sete anos!
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MIB Internacional
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Kimetsu no Yaiba - Demon Slayer
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Arena Crossover: Androide 18 vs Estelar

Cacadores de Bugs
Final Fantasy Tactics - Parte II

Power Rangers Morfagem Feroz

Imortal: a Centelha - Parte I
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TOKYO DEFENDER #15 TOKYO DEFENDER #16

Imortal: a Centelha - Parte II
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https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-015.pdf
https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-016.pdf

EDICAO 18

SETEMBRO/OUTUBRO 2021

PROXIMAS AULAS:

KILLER INSTINCT 2013 KUNG FUSAO

LOOPERMAN IKAMIABAS
ERA NEO-HEISEI ONI-GUN
3D&TOON

TOKYO DEFENDER #17 TOKYO DEFENDER #18
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https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-17.pdf
https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-18.pdf

TOKYO DEFENDER #19 TOKYO DEFENDER #20

14


https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-019.pdf
https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-020.pdf

TOKYO DEFENDER #21

Vampiros da Literatura

Microconto Saint Seiya - Parte II

Arcane - League of Legends
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https://tokyodefender.com.br/wp-content/uploads/2024/08/REVISTA-TOKYO-DEFENDER-021.pdf

16

TOKYO DEFENDER #22 TOKYO DEFENDER #23

Progressao de Telepatia - Parte I Progressao de Telepatia - Parte II
Hospial Geral: Tragédia no 13° Andar


https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-22/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-23/

TOKYO DEFENDER #24 TOKYO DEFENDER #25

Livros do 3D&T Alpha Como Escrever uma Aventura de RPG
Naruto Shippuden - Parte II Naruto Shippuden - Parte III
Episodio de Hoje: O Inicio da Jornada Pokémon John Wick
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https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-24/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-24/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-25/

TOKYO DEFENDER #27

T Desmortos - AExpansie |
Guia de Leitura para Hard Sci-Fi Desmortos - A Expansao
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No Coracao do Oceano de Estrelas Dois Grunts numa Moto


https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-26/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-27/

TOKYO DEFENDER #28

Hora da Refeicao

Brucutus

Universidade Baghatur - Departamento de

Estudos Micocognitivos

TOKYO DEFENDER #29

Como Jogar de Barbaro

Galeria de Viloes: Mulher-Gaviao

Defensores da Marvel
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https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-28/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-29/
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TOKYO DEFENDER #30

Como Jogar de Paladino

One Piece

Capitao Nemo e o Anti-Heroismo


https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-30/

TOKYO DEFENDER #31 TOKYO DEFENDER #32

Como Jogar de Bardo Como Jogar de Ladino

Galeria de Vildes: Lanterna Verde Velhos da Van
Lovecraft e os Mythos de Cthulhu O Poder das Heroinas
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https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-31/
https://loja.movimentorpg.com.br/produto/revista-digital-tokyo-defender-32/
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TOKYO DEFENDER #33 TOKYO DEFENDER #34

Entrevista: Lancaster House of Dragon
Contos do Ferreiro O Nheengcaara de Santo Ossario
Ferado Ardac



TOKYO DEFENDER, pela autoridade galitica que The é conferida pela comunidade feita de fi

- parafa, em uso de seus plenos poderes OUTORGA, pelo reconhecimento as notdrias contribuicées

a cultura, educagao e entretenimento através do RPG nos altimos sete anos, o titulo a:

- Allberto 'Ironstar’ Chechter
-Amaral Rosa
- Antonio "Toin' Daimon
- Bruno 'Hatsuri' Almeida
- Bruno Lorde Magoco
- Carlos Leite
-Duda Vila Nova
- Dudu 'Fa' Bandeira
- Edgard Castro
- Eric Ellison
- Gisele Moreira
- Gil Arquivista
- Gustavo Estrela
- Henrique 'Morcego' Santos
- Istvan York
-Ivan Rodrigues Mendes
-J. V. Teixeira
-Juliana Rosa
-Léo'Kondo' Aguiar

- Luis Storyteller

- Lucas Tanaka
- Luciano Acioli
-Lungas Neto
- Maiko 'Myking Dantas
-Mateus Cantélee
- Milton '1000ton’' Diogo
- Pedro Mayworm
- Raulzito
-Rob Trindade
- Rodrigo Mokepon
-Rodrigo Rosas Campos

-Sandro Melo

JR

-Thiago 'TH' Silva
-Tiago 'Ferreiro' Santana : i * :
-Vagner 'Kaine' Oliveira .
- Vitoria Faria
- Vitor 'Bartolomeu’ Souza
-W.Anderson
- Wellington Botelho

- Yarles Silva
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Um Legado de Magia,
Controvérsias e Inspiracoes

universo Harry Potter transcende
geracoes, oferecendo aos fas uma
mistura inigualdvel de magia,
aventura e licOes sobre amizade, coragem
e uniao. Desde o lancamento do primeiro
livro, Harry Potter e a Pedra Filosofal, em
1997, até os épicos filmes que culminaram
no final épico em 2011, a jornada do jovem
bruxo e seus amigos em Hogwarts se tor-
nou um fendémeno global, marcando
para sempre a cultura pop e a lite-
ratura. Porém, mais de uma
década apds o ultimo filme,
o legado da saga se mantém
vivo, tanto em homena-
gens emocionantes, como
a atriz Maggie Smith, nossa
eterna Professora McGona-
gall, quanto nas polémicas
que envolvem a criadora desse
universo, J.K. Rowling.

Nesta edicao discutiremos sobre
o impacto cultural de Harry Pot-
ter, que ndo sé revolucionou o
mercado literario, mas também
abriu portas para novas geragoes
de escritores e sagas fantasticas.
A histéria que marcou uma gera-
¢do Nos cinemas, e nas paginas
dos livros, ¢ relembrada
com carinho, mas tam-
bém examinada sob a
luz das adaptacoes e
as diferencas cruciais

que os fds mais fervorosos notaram entre
os filmes e os romances originais. Como o
mundo magico foi transformado nas telas
e 0 que se perdeu ou ganhou no processo?
Vamos explorar essas questoes, analisando
as mudancas significativas e as escolhas
artisticas que moldaram a experiéncia cine-
matografica de milhdes de fas.
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“Da Pedra Filosofal as Reliquias da Morte”

o todo tivemos 7 livros publi-
Acados de 1997 até 2007, sendo

adaptados em 8 filmes desde
2001 até 2011, um marco no mundo pop e o
primeiro da sequéncia de “filmes com finais
em 2 partes com batalhas épicas” (que se
seguiu com Jogos Vorazes e Crepusculo
pouco depois). Comecamos inocentemente
em Harry Potter e a Pedra Filosofal (2001),
onde somos apresentados ao mundo bruxo
e suas regras através dos olhos do novato
Harry Potter, um garoto 6rfdo de 11 anos
morando com os piores tios da historia,
descobrindo que é um bruxo e sendo levado
pelo meio-gigante Hagrid para a Escola
de Magia e Bruxaria de Hogwarts. La ele
conhece seus melhores amigos, Hermione
Granger e Ron Weasley, seu mentor, Albus
Dumbledore, o bruxo mais poderoso ainda

vivo, e seu algoz, Severus Snape, contem-
poraneo de seus pais e o professor mais
temido da escola, além de descobrir sobre
sua fama por ter sobrevivido a uma maldi-
cao mortal lancada por Lorde Voldemort, o
bruxo das trevas que matou seus pais.



O trio de amigos desvenda segredos
ocultos de Hogwarts e enfrenta Voldemort
pela primeira vez, que tenta recuperar com
a “ajuda” do professor de Defesa Contra
as Artes das Trevas, Mr. Quirrell, a Pedra
Filosofal, um artefato magico que concede
a imortalidade. Ainda com um tom mais
infantojuvenil, em Harry Potter e a Camara
Secreta (2002), Harry é “perseguido” pelo
adorado elfo doméstico Dobby (criatura
escravizada por bruxos), que nao deseja que
ele volte para Hogwarts... Enquanto isso,
a escola é aterrorizada por uma criatura
misteriosa, capaz de petrificar e até matar
pessoas! A lenda da Camara Secreta é des-
vendada, e Harry descobre que é capaz de
falar com cobras, uma habilidade associada
ao temido Voldemort. Apds varios alunos
serem petrificados pela criatura da camara,
Harry descobre que o culpado é o espirito
de Tom Riddle (Voldemort jovem), que
controla determinado personagem através
de um diario magico, mas ele enfrenta o
Basilisco e destrdi o diario, a primeira das
horcruxes a nos ser apresentada, além
de ainda libertar Dobby da escravi-
ddo no ultimo segundo.

O iconico Ford Anglia voador néo
é apenas um simbolo da magia
escapista que permeia a série, mas
também uma lembranga de que,
mesmo em meio as dificuldades,
existem solugées criativas — e as
vezes absurdamente divertidas —
para escapar dos limites impostos

pela realidade.”
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“Com um enredo mais sombrio e

complexo, este volume mostra que o

tempo pode curar feridas e revelar

verdades que a infancia tenta
esquecer, amadurecendo tanto a

historia quanto seus leitores.”




E entdo vimos, em 2004, um dos filmes
preferidos de todo fa de HP: Harry Potter e
o Prisioneiro de Azkaban, o evento do ano!
Neste terceiro filme, apds “inflar” sua tia
como um baldo e fugir de casa, Harry des-
cobre que um prisioneiro perigoso, Sirius
Black, fugiu da prisao de Azkaban e apa-
rentemente esta atras dele e, mais tarde,
ele descobre que Sirius é na verdade seu
padrinho e foi acusado de trair os pais de
Harry para Voldemort. Somos apresentados
também ao Povoado de Hogsmead com suas
lojas cheias de alunos como a Dedosdemel,
a Casa dos Gritos e ao iconico Mapa do
Maroto. Com a ajuda do novo professor de
Defesa Contra as Artes das Trevas, Remus
Lupin, Harry aprende a conjurar o Feitico
do Patrono para se defender dos Demen-
tadores, guardas de Azkaban que procuram
por Sirius e sugam toda a alegria e a vida
dos bruxos pelo caminho e o filme termina
com Sirius escapando e se tornando o pro-
tetor de Harry pois, na verdade, havia sido
falsamente acusado de traicao por um de
seus amigos mais proximos.

A partir daqui, vemos uma mudanga de
tom na forma como o bruxinho nos é apre-
sentado, sendo o 3° filme o divisor de aguas
na franquia quando nos referimos a iden-
tidade visual. Seu publico, antes formado
por criancas e pré-adolescentes, crescia a
medida que os filmes eram lancados, e em
Harry Potter e o Calice de Fogo (2005), vemos
os dramas e situacOes tipicas de jovens de
14 anos, que muitos de ndés ja passamos
ou vimos na adolescéncia, além de sofrer-
mos com Harry a dor da perda repentina de
um vampiro brilhante — ndo, pera... esse é
outro filme! No quarto ano, Harry é ines-
peradamente inscrito no Torneio Tribruxo,
uma competicdo perigosa entre trés escolas
de magia. Enquanto somos apresentados a
Nnovos personagens, como o amedrontador
Alastor Moody, o novo professor de Defesa
Contra as Artes das Trevas, Harry enfrenta
desafios mortais com dragoes e sereianos
e, no final, é transportado do labirinto da
prova final para um cemitério, onde assiste
ao retorno de Voldemort em sua forma
plena e a convocacao de seus Comensais da
Morte mais préximos, marcando o retorno
do bruxo das trevas ao poder. Apés novo
intervalo de 2 anos, em Harry Potter e a
Ordem da Fénix (2007), com o retorno de
Voldemort sendo presenciado apenas por
Harry, poucos acreditam que tenha mesmo
acontecido, diferentemente de Dumbledore
que, além de acreditar no bruxinho, reativa
a Ordem da Fénix para novamente comba-
ter a guerra bruxa que estaria por vir. Harry
também forma um grupo de defesa cha-
mado Armada de Dumbledore para ensinar
seus colegas a lutar contra as artes das tre-
vas pois o amaldicoado cargo de Professor
de Defesa Contra as Artes das Trevas per-
tence a Dolores Umbridge, uma burocrata
do Ministério da Magia ainda mais fana-
tica do que o Ministro, Cornellius Fudge. E
nesse filme que temos o retorno em pessoa
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do personagem mais amado, Sirius
Black, e Harry tem uma visdao de
Voldemort tentando obter uma
profecia sobre os dois através de
torturas fisicas com o seu padri-
nho. Ele e seus amigos enfrentam
Comensais da Morte, e sofremos
com Harry a dor da perda repen-
tina e a impoténcia durante o luto
- Sirius Black é morto por Bellatrix
Lestrange, sua prima. Voldemort
novamente aparece, dessa vez no
Ministério da Magia, e o filme ter-
mina com o Ministro e a imprensa
finalmente reconhecendo o retorno
do Lorde das Trevas. Assumindo
totalmente o tom sombrio, Harry
Potter e o Enigma do Principe
(2009) nos mostra Dumbledore
comec¢ando a preparar Harry para
a batalha final com Voldemort,
revelando-lhe a existéncia dos
horcruxes - pedacos da alma de
Voldemort que ele escondeu em
objetos para alcancar a imortali-
dade. Harry também descobre uma
memoria crucial sobre Tom Riddle
(Voldemort jovem) e suas inten-
¢oes de criar horcruxes a partir
das memorias do novo professor
de Poc¢des, Horace Slughorn. Nao,
eu ndo errei.. e sim, temos um
novo professor de Defesa Contra as
Artes das Trevas: Severus Snape,
o homem! Enquanto isso, Draco
Malfoy é encarregado de uma
missao perigosa, o que culmina na
morte de Dumbledore nas maos de
Severo Snape e a famigerada inva-
sao e profanacao da escola pelos
Comensais da Morte, revelando-se
COmo um suposto traidor.
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Nesse momento tivemos outro marco do
cinema e da cultura pop: as adaptacoes
de livros que fechavam sequéncias e que
seriam divididos em duas partes. No caso de
Harry Potter, se mostrou uma decisao acer-
tada, pois essa é uma adaptacdo considerada
relativamente fiel ao material original, e o
livro final da sequéncia era um dos maiores
entre os sete. Em Harry Potter e as Reli-
quias da Morte - Parte 1 (2010), Harry, Ron
e Hermione abandonam Hogwarts e, apos
0 casamento de Gui Weasley e Fleur Dela-
cour, partem em busca dos horcruxes de
Voldemort para destrui-las, mesmo que
ainda ndo saibam exatamente como faze-
-lo. Eles encontram o verdadeiro Medalhao
de Slytherin com a ajuda de Monstro, o
elfo doméstico herdado de Sirius por Harry
e passam grande parte do filme em fuga,
escondendo-se dos Comensais da Morte,
até o momento em que sdao capturados por
um grupo de mercenarios e lobisomens,
que os levam até a Mansao dos Malfoy.
Durante seu caminho, o trio descobre sobre

as Reliquias da Morte: a Varinha das Vari-
nhas, a Pedra da Ressurrei¢ao e a Capa da
Invisibilidade, enquanto somos apresenta-
dos a novos e importantes personagens na
reta final da aventura e nos despedimos de
outro, um dos mais queridos e amados de
toda a saga, nosso elfo doméstico preferido:
Dobby. E logo na sequéncia, Harry Potter e
as Reliquias da Morte — Parte 2 (2011) con-
clui de forma épica essa aventura com Harry
e seus amigos invadindo o Banco Gringotes
e fugindo em um dragdo, além de retornar
a Hogwarts para a batalha final contra Vol-
demort e seus Comensais da Morte. Harry
descobre que ele préprio € o ultimo horcrux,
sacrificando-se para que Voldemort possa
ser derrotado. No entanto, ele sobrevive e
retorna para lutar, destruindo no confronto
final o famigerado Lorde Voldemort, que é
derrotado e a paz é finalmente restaurada.
O epilogo mostra Harry e seus amigos,
agora adultos, enviando seus filhos para
Hogwarts.
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“Uma Jornada Cinematografica”

ito filmes mostram a evolucao de
OI—Iarry, desde um garoto descobrindo

sua identidade até o herdi respon-
savel por derrotar Voldemort e restaurar a
paz no mundo bruxo. Cada filme é mar-
cado por aventuras emocionantes, desafios
crescentes e temas mais profundos de ami-
zade, sacrificio e coragem. Mas é claro que,
quando adaptamos de um tipo para outro
tipo de midia, por questdes de tempo e nar-
rativa, varios detalhes e subtramas foram
alterados ou omitidos. Vamos destacar as
principais diferencas

Na adaptacao da primeira obra, por exemplo,
muitas dessas subtramas foram cortadas
ou simplificadas. Pirraga foi completa-
mente omitido dos filmes e o livro explora
mais profundamente a vida de Harry com
os Dursley, incluindo os abusos emocionais
e como ele cresceu num ambiente hostil .
Além disso, a jornada de Harry, Ron e Her-
mione para proteger a Pedra Filosofal é mais
detalhada e, além de enfrentarem a criatura
de Snape, eles também lidam com obsta-
culos de professores como Quirrell e Sprout
(plantas magicas) e mais jogos de légica

“Vocé é um bruxo, Harry.” — Hagrid
Uma das frases mais iconicas de
toda a série, marcando o inicio da
jornada de Harry ao descobrir sua
verdadeira identidade.




Ja na adaptacdo de Camara Secreta, todo
0 mistério que envolve a camara € mais
prolongado, com mais detalhes sobre as
investigacOes de Harry e seus amigos,
incluindo a histéria da garota Myrtle e o
Basilisco. Ha também uma énfase maior
sobre o fato de que Filch é um “trouxa”
(nao-bruxo), o que o torna amargo em
relacdo aos alunos, além da presenca do
C.A.C.T.O. (Comité de AcOes contra Cria-
turas Tenebrosas Ociosas) e os protestos
contra Dobby. O filme traz a rivalidade
entre Harry e Draco Malfoy de forma mais
direta, sem tanto desenvolvimento de
contexto, além de Hermione Granger ser
petrificada mais cedo para adiantar o sus-
pense, cortando partes sobre a biblioteca e
as pesquisas sobre a Camara.

“Ndo é nossa habilidade que
mostra quem realmente somos,
mas sim nossas escolhas.”
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Em Prisioneiro de Azkaban, o livro intro-
duz muito mais sobre a vida real do mundo
bruxo, sua politica, suas regras, como o
funcionamento do Ministério da Magia e
0s Aurores, mas o clima sombrio trazido
por essas passagens na midia impressa foi
transferido para o aspecto visual da adap-
tacdo, tanto nos tons mais cinzentos e frios
nas cenas quanto nos elementos visuais
propriamente ditos, como os Dementadores.
A alma da trama também é muito melhor
explicada e fluida no terceiro livro, com a
histéria de Lupin, Sirius e Peter Pettigrew
como Marotos explorada com mais profun-
didade, explicando sua conexao com 0s pais
de Harry e com o Mapa do Maroto (que ape-
nas € introduzido sem contexto no filme).
Além disso, as cenas no Beco Diagonal e
Trés Vassouras sao mais longas, explicando
mais sobre o passado de Sirius e sua fuga, e
a importancia do Quadribol é muito maior,
com mais detalhes sobre os jogos (que sé
tiveram destaque nos cinemas no primeiro
filme, mesmo tendo algumas das passagens
mais amadas pelos fas leitores).



No Calice de Fogo, a Copa Mundial
é significativamente reduzida: no
livro, ha uma descricao detalhada dos
jogos e da presenca dos Comensais
da Morte e dos elfos domésticos, que
desempenham um papel importante,
mas no filme isso é reduzido para
alguns poucos momentos. As pro-
vas do Torneio Tribruxo também sdo
simplificadas, especialmente o labi-
rinto final, que no livro tem criaturas
magicas e desafios que foram exclu-
idos no filme pois em varias ocasioes
as emocoes e os conflitos internos
dos personagens foram encurta-
dos para focar na acao. Além disso,
a trama sobre Hermione fundando o
F.A.L.E. (Fundo de Apoio a Libertacao
dos Elfos), a complexidade do Tor-
neio Tribruxo mostrando mais sobre
as interacOes entre as escolas e 0s
diferentes participantes e o romance
e as tensoes entre Harry, Ron e Her-
mione s3ao muito menos explorados
ou, simplesmente, omitidos.

Sendo o mais longo livro da série,
naturalmente Harry Potter e Ordem
da Fénix precisaria ter cortes na
adaptacao para as telonas, mas isso
ndao impediu a direcao da obra cine-
matografica a criar cenas inexistentes
e desnecessarias, ocupando espaco no
lugar do que os fas realmente gosta-
riam de assistir, como o inesquecivel
funeral de Albus Dumbledore. No
livro, hd muito mais informacdes
sobre a Ordem da Fénix e o misté-
rio envolvendo Voldemort, Harry
passa mais tempo lidando com seus
sentimentos apds a morte de Sirius
e sua relacdo com Cho Chang € mais
desenvolvida (e por falar na coitada
da Cho, ndo é ela quem trai a Armada
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de Dumbledore, mas sim Marietta Edge-
combe), A visita ao hospital St. Mungus,
onde Harry encontra Neville Longbottom
e aprende mais sobre seus pais, foi total-
mente excluida e a batalha no Ministério da
Magia foi significativamente reduzida, cor-
tando o impacto emocional da luta entre a
Ordem e os Comensais da Morte.

Harry Potter e o Enigma do Principe é um
dos livros mais bem adaptados da série,
com algumas sutis diferencas e outra bas-
tante evidente, mas que sé reafirma uma
tendéncia desde o segundo filme. O livro
explora mais as memorias de Voldemort,
dando um contexto profundo sobre como
ele comecou a criar os horcruxes e a luta
na Torre de Astronomia no final do livro,
envolvendo a Ordem da Fénix e os Comen-
sais da Morte, é mais extensa, mas a parte
da batalha foi totalmente cortada do filme.
Mas a diferenca mais notada é no insosso

relacionamento de Ginny e Harry nos filmes,
pois, desde a primeira apari¢ao da persona-
gem na adaptacao, optou-se por nao haver
nenhum desenvolvimento da persona-
gem enquanto si prépria, mesmo ela sendo
uma garota forte, decidida, determinada
nos livros e muito menos a garotinha pin-
tada nos filmes. Dessa forma, também ndo
houve desenvolvimento para o relaciona-
mento entre Ginny e Harry, o que demorou
algum tempo para convencer os fas.



O segundo maior livro foi divido para ser
adaptado em dois filmes: Harry Potter e as
Reliquias da Morte Partes 1 e 2. Na primeira
parte, os livros trazem a cac¢ada aos horcru-
xes de forma mais detalhada e Harry, Ron
e Hermione passam mais tempo escon-
didos, sendo o impacto psicolégico disso
muito evidente com a tensao entre Harry
e Ron prolongada e mais detalhes sobre os
desafios que enfrentam durante a busca. Ja
na segunda parte, a batalha de Hogwarts é
melhor descrita com muitos personagens
secundarios tendo papéis importantes, além
da muito triste morte de Fred Weasle, que
é tratada com mais emocao e impacto (A
batalha é grandiosa visualmente, mas mui-
tas mortes, incluindo a de Fred, sdo tratadas
de maneira rapida e rasa). Em ambas as
midias, Harry conversa com Dumbledore
em um plano metafisico, mas com mais
explicacGes sobre as reliquias da morte e a
vida apds a morte na midia original. J4, no
filme, o confronto final entre Harry e Vol-
demort é alterado, com Harry revelando a
verdade sobre Snape apds a batalha, e ndo
antes, como no livro.
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A Magia Além das Paginas
O Legado de Harry Potter

hoje é consenso: Harry Potter deixou
um legado monumental tanto para a
cultura pop quanto para a literatura,
impactando geracdes e influenciando diver-
sos aspectos da arte contemporanea. Até
hoje Harry Potter é amplamente creditado
por revitalizar o interesse pela leitura entre
criancas e adolescentes no final dos anos
1990 e inicio dos anos 2000 (quando muitos
das novas geragoes ainda nem sonhavam em
nascer). Antes de sua publicacao, a literatura
infantojuvenil ndao recebia tanta atencao
da midia e das editoras, mas a série con-
seguiu algo extraordinario: fazer com que
milhoes de criangas aguardassem ansio-
samente pelo lancamento de novos livros
de mais de 500 paginas! A saga demons-
trou que o publico jovem estava preparado

A evolugdo dos games reflete a trajetoéria da
franquia Harry Potter, que comegou com jogos
simples e lineares nos anos 2000, recriando
momentos icénicos dos filmes, e gradualmente
evoluiu para experiéncias mais complexas.
interativa como em Hogwarts Legacy.

para narrativas longas e complexas, com
temas mais densos como morte, sacrifi-
cio, discriminacdo e politica. O sucesso de
Harry Potter também abriu caminho para
outras sagas literarias juvenis, como Percy
Jackson, Jogos Vorazes e Divergente, ou
seja, criou um boom no mercado de fan-
tasia infantojuvenil, transformando-o em
um dos setores mais lucrativos da industria
editorial e ajudando a cometer um Crepus-
culo no caminho. Os filmes de Harry Potter
foram essenciais para redefinir o género de
fantasia no cinema e influenciaram grandes
franquias subsequentes. A série de filmes
foi uma das primeiras a contar com efeitos
visuais de ultima geracdao, como a criacado
digital de criaturas, cendrios magicos e fei-



ticos. Isso abriu caminho para o aumento da
qualidade dos filmes de fantasia e aventura.
O modelo de adaptacao de sete livros em
oito filmes ajudou a estabelecer a ideia de
expandir grandes obras literarias em mul-
tiplas partes no cinema, um conceito que
foi adotado posteriormente por sagas como
Jogos Vorazes (0 que nos mostra que nao
necessariamente seja esta a melhor solucao
em todos 0S casos).

Sendo a sétima franquia mais renta-
vel do mundo com um faturamento que
quase 35bilhdes de doletas, Harry Potter é
um icone da cultura pop, fendomeno cultu-
ral que transcendeu geragoes e fronteiras
e, seus personagens, simbolos e frases se
tornaram iconicos e continuam a ser refe-
renciados em diversas midias. Expressoes
como “Vocé é um bruxo, Harry” e simbo-
los como a cicatriz de Harry, o pomo de
ouro e o simbolo das Reliquias da Morte
sao reconhecidos mundialmente, mesmo
por quem nunca leu os livros. Fandoms de
Harry Potter estdo entre os mais dedica-
dos e apaixonados, sempre criando canais,
convencoes, fanfics, podcasts e teorias que
continuam a manter o universo ativo e em
constante evolucao, como 0s canais Cal-
deirdo Furado e Observatorio Potter, por
exemplo, ambos com mais de 1 milhdo de
inscritos. E ndao podemos falar sobre Harry
Potter sem tocar em seus produtos deriva-
dos, que vdo muito além dos livros e filmes.
De parques tematicos, como o Wizarding
World of Harry Potter, a colecoes de LEGO e
Funko Pops, a franquia continua a expandir
seu universo e conquistar novos coragoes,
principalmente com videogames (como o
popular Hogwarts Legacy), pecas de tea-
tro (Harry Potter e a Crianca Amaldicoada)
e colecionaveis, criando uma experién-
cia multissensorial e multigeracional para
os fas. O Mundo Magico de Harry Potter,

construido por J.K. Rowling, é um dos uni-
versos ficticios mais detalhados e amados
na cultura pop, comparavel a obras como
Star Wars, O Senhor dos Anéis (calma, ndo
engasguem! Harry Potter ndo se compara
a Senhor dos Anéis) e, mais recentemente,
Game Of Thrones (e seus derivados). O
mundo de Hogwarts, seus personagens,
criaturas magicas, tradi¢des e histéria sao
tao detalhados que inspiraram diversos
spin-offs, incluindo a série de filmes Ani-
mais Fantasticos e obras como Quadribol
Através dos Séculos e Os Contos de Beedle, o
Bardo. Além dos livros e filmes, o universo
se expandiu para parques tematicos, video-
games (como o popular Hogwarts Legacy),
pecas de teatro (Harry Potter e a Criancga
Amaldicoada) e colecionaveis, criando uma
experiéncia multissensorial e multigeracio-
nal para os fas. Ao final da matéria estarao
listados inumeros produtos fisicos e nao
fisicos derivados desse universo para vocé
mergulhar e conhecer ainda mais sobre o
bruxinho com o raio na testa!

No quadro a seguir, listei alguns dos jogos
de RPG, Cardgames e Boardgames deriva-
dos desse universo para vocé mergulhar e
conhecer ainda mais sobre o bruxinho com
o raio na testal!

Hogwarts RPG (PbtA)

Wizarding World RPG (D10)

Witchcraft and Wizardry (2d6)

Kids on Brooms

Harry Potter: Desafio das Horcruxes (Car-
dgames)

Batalha de Hogwarts (Boardgames)



https://dbb-8.itch.io/hogwarts-rpg

https://wizworldrpg.com/

https://www.tablestory.tv/waw/

https://renegadegamestudios.com/kids-on-brooms/

https://www.copagloja.com.br/harry-potter-desafio-das-horcuxes-copag/p 

https://www.copagloja.com.br/harry-potter-desafio-das-horcuxes-copag/p 

https://www.amazon.com.br/Gal%C3%A1pagos-Harry-Potter-Cooperativo-jogadores/dp/6586644445/

as agora vamos, finalmente,

tirar o elefante da sala: J. K.

Rolling e seu posicionamento
inadmissivelmente transfébico polémico a
respeito das pessoas trans. A medida que
celebramos o encanto e a criatividade que
esse mundo proporcionou, também somos
confrontados com debates sobre a dificil
separacao entre obra e autora e as falas de
J.K. Rowling sobre questdes de identidade
de género levantaram dilemas para muitos
fds, criando um desafio Unico: como con-
tinuar amando uma obra que, para alguns,
foi manchada pelos pontos de vista da
autora? Primeiro: a César o que é de César
- Embora a série tenha recebido criticas
por falta de representacao de diversidade
étnica e LGBTQIA+ (algo que J.K. Rowling
tentou abordar mais tarde), personagens
como Hermione Granger se tornaram sim-
bolos de empoderamento feminino, sendo

uma das personagens mais inteligentes e
corajosas da série, tornando-se um modelo
para jovens garotas, e sua trajetoria repre-
senta a superagdo de preconceitos e o poder
do conhecimento. As tramas abordam
temas profundos, como discriminagao e
preconceito (trouxas vs. bruxos, sangues-
-puros vs. sangues-ruins), resisténcia ao
poder opressor (o regime de Voldemort e
0 Ministério da Magia), gerando discus-
sOes sobre preconceito racial, desigualdade
social e fascismo. Além disso, a saga enfa-
tiza relacdes de poder e corrupg¢dao ao
explorar a luta contra regimes opressores
e a resisténcia ao poder corrupto, refle-
tindo temas como autoritarismo, liberdade
individual e a importancia de se opor a
injustica, mesmo em ambientes considera-
dos seguros (como a resisténcia a Dolores
Umbridge dentro de Hogwarts).




E, dito isto: a maior e mais recorrente
polémica envolvendo J.K. Rowling diz res-
peito as suas posicdes sobre identidade de
género, especialmente em relacao as pes-
soas transgénero. A controvérsia comegou
em 2018, quando Rowling “curtiu” um
tweet que foi interpretado como trans-
fébico. Ela alegou que foi um engano. No
entanto, em 2019 e 2020, a situagdo esca-
lou. Em 2019, Rowling expressou apoio a
pesquisadora britdnica Maya Forstater,
que perdeu seu emprego apds comentarios
considerados transfobicos. Rowling tuitou:
“Vista o que quiser. Chame-
-se do que quiser. Durma com
qualquer adulto que consinta.

Viva sua melhor vida em paze amando uma obra

seguranca. Mas forcar mulhe-
res a deixarem seus empregos
por dizerem que sexo é real?”.
Esse comentario foi interpre-
tado por muitos como uma
declaracao contra a validade
da identidade de género das
pessoas trans e a favor de uma visao essen-
cialista do sexo bioldégico. Em junho de
2020, Rowling publicou um extenso ensaio
em seu site, onde expressou suas preocu-
pacoes sobre 0 ativismo trans e a protecao
de espacos femininos. Ela defendeu que,
enquanto apoia os direitos das pessoas
trans, acredita que o conceito de “sexo bio-
l6gico” ndo deve ser eliminado, pois isso
pode prejudicar as mulheres cisgénero. Esse
ensaio intensificou as criticas a autora, com
muitos acusando-a de transfobia. Muitos
fas, incluindo membros da comunidade
LGBTQIA+, expressaram decepc¢ao com as
declaracdes da autora e alguns ex-fas até se
distanciaram da franquia Harry Potter em
protesto, movimento que tomou cada vez
mais for¢a com o passar dos anos. Organiza-
cOes de defesa dos direitos das pessoas trans
criticaram abertamente Rowling, dizendo

“Como continuar

que, para alguns,
foi manchada pelos
pontos de vista da

que seus comentarios contribuem para a
marginalizacdo da comunidade transgénero.
Varios atores que participaram dos filmes
de Harry Potter, incluindo Daniel Radcliffe
(Harry), Emma Watson (Hermione) e Eddie
Redmayne (de Animais Fantasticos), tam-
bém se posicionaram em defesa das pessoas
trans. Radcliffe, por exemplo, publicou uma
carta aberta dizendo: “Mulheres trans sao
mulheres. Qualquer declaracao em contra-
rio apaga a identidade e a dignidade das
pessoas trans”. Em contrapartida, algumas
figuras publicas, feministas e ativistas de
direitos das mulheres (particu-
larmente do movimento TERF
- feministas radicais criticas
a0 transgenerismo) apoiaram
Rowling, argumentando que
as preocupacoes dela sdo legi-
timas e relacionadas a protecdo
de direitos das mulheres cis-
género.

autora?”

E ndo s6 de transfobia des-
carada vive J. K. Rolling. Além das questdes
de identidade de género, Rowling também
foi criticada por outros aspectos como cri-
ticas por algumas escolhas de representacao
étnica e cultural em sua obra, ao atribuir
nomes estereotipados a personagens, como
0 banqueiro goblin Griphook, foi apontado
como reforco de esteredtipos antissemitas.
Além disso, o tratamento dado a Nagini
(transformando-a em uma mulher asiatica
amaldicoada) na série Animais Fantasticos
também gerou polémica sobre a exotificacdo
de personagens asiaticos. Uma excelente
relacao de todas as situac¢Oes complicadas e
impossiveis de se passar pano esta listada no
video A IDEOLOGIA ESCONDIDA EM HARRY
POTTER | TV Cringe #074, do Canal Tv
Cringe, que vai além dos mais comentados.
O video aborda questdes tratadas de forma
no minimo controversa em todo o universo
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https://www.youtube.com/hashtag/074

de Harry Potter, como a escravidao, distor-
cida na visdo de que os elfos domésticos sao
seres que alcancam seu propésito de vida
através da servidao incondicional e vitalicia
e retira-los dessa realidade €, na verdade,
castiga-los da pior forma, como vemos com
a personagem Winky, além do reforco de
que sao “coisas” que podem ser inclusive
herdadas e servirao
com igual dedicagao
ao novo senhor, o
que acontece com 0O
personagem Mons-
tro apds a morte de
Sirius Black. Nos
filmes, isso foi bas-
tante suavizado pela
Warner Bros., com
partes substanciais
que ridicularizavam
atitudes abolicio-
nistas (incluindo
acronimo da pala-
vra em inglés para
“voémito” sendo o
nome da organiza-
cao abolicionista) e
argumentos escra-
vagistas colocados
através de persona-
gens amados sendo
removidos da
adaptacao. Mas,
no site Wizarding
World, que é o site
oficial onde sao tra-
zidas informacdes complementares para a
série, foi publicado um artigo com os prés
e os contras da ABOLICAO DA ESCRAVI-
DAO DOS ELFOS, com direito a argumentos
pro-escravidao. FELIZMENTE, com a alta
repercussao negativa, o site retirou o artigo
do ar. O video também menciona outros
pontos fortissimos que definem a obra ori-
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ginal, como o conservadorismo (em um
mundo de problemas bastante similares aos
reais, tudo se propde ser resolvido a nivel
individual, ainda que claramente ndo se
consiga fazé-1o), racismo (os livros trazem
um racismo explicito contra os Centauros
mas, de longe, a aproximacdo entre estere-
Otipos antissemiticos com os Duendes dos
livros, como ban-

queiros de narizes

longos e curvados,

ja foi mencionado

inimeras vezes,

inclusive apés o

lancamento dos

filmes, onde a

caracterizacdo os

aproximou ainda

mais de propa-

gandas nazistas de

cunho racista), dis-

criminacdo contra

portadores de HIV

(personificados

nos Lobisomens,

que possuem uma

“doenca sanguinea

transmissivel” e se

tornam especial-

mente perigosos

por serem natu-

ralmente feras

loucas buscando

sempre atacar e

fazer novas viti-

mas, flertando com

0 esteredtipo de pedofilia e homossexuali-
dade), consumismo (somos introduzidos ao
Mundo Bruxo, principalmente nos filmes,
a partir de um passeio para fazer compras
para a escola no Beco Diagonal e todos os
itens, da varinha que é quase uma exten-
sdo do bruxo até Edwiges, a coruja que da
a vida para salvar o protagonista, é apre-



sentado sob a oOtica de mercadorias), e
supervalorizacdo do estereétipo liberal
em detrimento do funcionalismo publico
(ridicularizando profissionais do Minis-
tério da Magia, personificados nas figuras
ignorantes, impertinentes e esquisitonas
de Cornélio Fudge, Percy Weasley e Arthur
Weasley, respectivamente, enquanto mos-
tra como bem sucedidos 0s nossos amados
Fred e Jorge, Weasley, empreendedores
que abandonaram a escola, pegaram um
empréstimo e abriram praticamente uma
loja dos sonhos). Rowling também ¢ uma
figura politicamente ativa e ndo hesita em
expressar opinides sobre politica brita-
nica, como o Brexit e o Partido Trabalhista.
Embora isso ndo tenha gerado tanta con-
trovérsia quanto suas declaracdes sobre
identidade de género, também contribuiu
para sua polarizacao publica.

Todas as situacles bizarras dos ulti-
mos anos envolvendo a autora nos trazem
a infame pergunta: devemos ou ndo sepa-
rar o autor da obra? Particularmente.. ndo
tenho a resposta XD. Existem muitos casos
onde artistas, musicos, atores, enfim, pes-
soas emitem suas opinides pessoais e sdo
amplamente rechacadas pelo publico e,
sinceramente, acredito que seja do jogo.
Sempre em que nos colocamos em posicao
de exposicao, estamos sujeitos ao crivo do
julgamento da opinido publica e, mesmo
vivendo em um pais onde se tem altissima
liberdade de expressao, isso nao significa
que ela nao venha carregada de consequ-
éncias apos ser emitida. E isso pode partir
desde comentarios contrarios, mal edu-
cados, até processos judiciais por proferir
falas que se caracterizam como crimes. E é
nesse ponto que me situo pessoalmente no
caso da autora de Harry Potter. Como uma
milenial que viveu todo o nascimento e hype
da chegada de Harry Potter ao Brasil e viu

com pouquissimo filtro tudo que era apre-
sentado, me deslumbrando com o mundo
bruxo e mergulhando de cabeca nesse uni-
verso, posso dizer com tranquilidade: muito
dos problemas e distorcoes na obra refletem
a personalidade da autora. Cada um tem um
conjunto de valores e prioridades que dirao
se devem ou nao continuar como consumi-
dores ativos do Universo Harry Potter, mas
ndo ha uma resposta certa, uma resposta
consensual sobre o assunto. Recentemente
tivermos casos como o da atriz Letitia Wri-
ght, que se posicionou como antivac no
auge da Pandemia de COVID-19, e da atriz
Gal Gadot, que se posicionou a respeito do
conflito Israel x Hamas de forma conside-
rada dubia ao colocar de forma equivalente
as forcas de ambos os lados da “guerra”, e
vimos diferentes posicionamentos dos fan-
dons, tanto defendendo quanto criticando
duramente as falas citadas. Em ambos
0S Casos, as artistas retornaram aos seus
status de origem e ndo se envolveram em
novas polémicas, o que nos ajuda bastante
a passar aquele pano, mas infelizmente nao
é 0 caso da nossa querida J. K.
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Porém, ainda hoje, quem resistiria a
uma viagem com tudo pago para o Wizar-
ding World of Harry Potter na Universal
Orlando Resort? Eu certamente estaria 14 e
ndo resistiria a tentacao de comprar TUDO
0 que fosse possivel para tornar a experi-
éncia ainda mais imersiva. Vivemos em
um mundo capitalista e lutar contra a rea-
lidade é um luxo para poucos. Para mim,
o Universo de Harry Potter, apesar de sua
estrutura problematica e suas subtramas e
simbologias carregadas de tra¢os malicio-
sos, ainda é o thriller que mais fez parte
de anos de uma geracao inteira de fas glo-
balmente, e o impacto do Mundo Bruxo na
cultura pop ja esta mais do que enraizado.

14

Todos os atores foram consagrados, todos
os livros sdo vendidos até hoje, temos lan-
camentos de jogos quase que anualmente.
E onde for colocado um pomo de ouro,
6culos redondos ou um simples traco em
forma de raio, teremos o toque de Midas!
Tudo em que a marca “Harry Potter” toca
vira ouro (menos no caso da franquia “Ani-
mais Fantdsticos”, pois, como vemos em
“O Hobbit”, esticar livro fino em trilogias
ndo costuma dar muito certo! lol ), afinal,
a magia de Harry Potter continua viva —
tanto nas paginas dos livros, quanto nos
coracoes daqueles que cresceram com ele.

Malfeito Feito!
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Fala Defensores!

No cenario brasileiro, a luta para conquistar mais
espaco ao RPG NACIONAL é uma constante. Temos
herois que com atitude e inovagao, nos inspiram
a continuar, atuando como exemplo para todas as
geragoes.

Por isso, entrevistamos um desses expoentes,
Lucas Conti: Game Designer, Escritor, Roteirista e
Assistente Editorial na IndieVisivel Press, Bacharel
em Ciéncias Sociais pela UFRRJ, autor do premia-
dissimo RPG Mojuba e de Fullmetal Cria, além de
sua participacao como Editor e Game Designer em
Cacadores de Sacis.

Vamos ouvir um pouco do que essa fera rpgistica
tem pra ensinar!




*1) Me conte sobre vocé, Lucas Conti: Sua his-
toria pessoal, os grandes marcos até aqui e
como isso cruzou com o RPG?*

Eu sou do interior do Rio de Janeiro, Volta Redonda.
Uma cidade que tem uma siderurgica enorme de
pano de fundo. Quando fiz 19, eu fui fazer facul-
dade na UFRRJ (Universidade Federal Rural do Rio
de Janeiro) e ai isso alterou minha percepcgao sobre
muita coisa na vida. Sempre curti muito o conceito
de revistas para jovens: Recreio, Mundo Estranho,
Super Interessante, Dragao Brasil. Acho que isso
me influenciou bastante a escrever e criar.

*2) Me fale um pouco sobre seus principais
projetos*

O projeto que me colocou no mapa foi 0 “Mojubad”,
um RPG Afrofuturista, com uma pegada meio
anime, onde os jogadores sao “Crias”, pessoas que
descendem de Orixas e por isso, possuem poderes.
E um projeto que eu guardo com muito carinho e
me rendeu trés Goblins de Ouro (Melhor Cenario,
Melhor Coesao de Regras e Melhor Livro Base).

O segundo foi o “Full Metal Cria”, que é um jogui-
nho na pegada de Medabots, Beyblade e de outros
animes dos anos 2000, desses feitos para vender




bonecos e brinquedos. Nele,
voceé controla dois personagens,
um “Pivete” (a crianga) e o0 “Cria”
(o robo). Esse foi um jogo que fiz
pra aticar a nostalgia da galera:
nele tem LAN House, criangas
dando rol€é de bike, torneio com
0s amigos no recreio da escola
e tudo mais!

O mais recente foi o “Cagado-
res de Saci”, que eu nao sou o
autor, mas estou trabalhando
no desenvolvimento do jogo.
O autor é o Hataoh, artista de
“Full Metal Cria”. E um jogo de
capturar bichinhos e sair em
aventuras com seus amigos. Ta
ficando bem legal e estou con-
seguindo corrigir uns erros que
cometi no FMC, agora traba-
Ilhando nele.

*3) Suas obras tém muita
personalidade! O que inspira
e influencia seus processos
criativos?*

Valeu pelo elogio! Eu tenho pra
mim que vocé nao é obrigado
a ser original, mas precisa ser
auténtico. Eu sou muito da
ideia de que, pra fazer um jogo
do zero, primeiro vocé tem
que criar o universo. Entao, eu
me cerco de todas as reféren-
cias possiveis enquanto estou
desenvolvendo um projeto.




Eu curto muito manga shounen, entao minhas
obras sempre vao ter um Q de Naruto, Jujutsu e
outros shounens, com um sistema de poder legal.
O Mojuba é bem inspirado em Bleach, pra falar a
verdade. Ja o Full Metal Cria veio da minha paixao
por revistas Recreio, de quando eu era crianga.

*4) Qual a principal mensagem que gostaria de
comunicar através de seu trabalho?*

Varia de trabalho pra trabalho. Eu sou grande
adepto do “fagca vocé mesmo”, entao acho que
essa é uma mensagem que quero passar. “BOTA
A CARAEFAZ".

*5) E quais seriam as barreiras a derrubar, pra
que esse contetido chegasse mais longe?*

Acesso e alcance. Acho que o meio do RPG tem
que se modernizar pra chegar na “molecada”.
Muita gente ja esta se ligando nisso e comegando
afazer. Tem bastante gente compartilhando coisas
assim, via internet. A parada agora é essa: “alcan-
¢ar a molecada”.

*6) Enquanto lutamos para levar o RPG Nacional
para mais pessoas dentro e fora do pais, exis-
tem sistemas de RPGs que assumidamente,
deixarao de publicar em portugués. O que isso
comunica, na sua opiniao?*

Entao, é muito triste que role essa exclusao do
Brasil no cenario mundial. Mas, ao mesmo tempo,
acho que nosso mercado é mais que auto sufi-
ciente, com titulos grandes que ja temos. Um
exemplo é o “Tormenta”, que se eu hao me engano,
vende mais que o D&D, por aqui. Talvez esteja na
hora da gente comegar a exportar talentos, mais do
que ficar mega dependentes das coisas la de fora.

*7) Existe uma discussao sobre a importancia
das Licengas Abertas para producgao de con-
teddo de RPG (OGL). Seria essa, uma possivel
solucgao para dar maior acesso ao RPG e alcan-

car novos publicos? Como voce vé isso?*

Solugao pra que? Mais acesso? Acho que esta
longe de ser a solugao final pra alguma coisa, ape-
sar de eu achar que a OGL é uma 6tima ferramenta.
Eu adoro licengas abertas! Mas também acho que
tornar algumas coisas como solugoes Unicas tira
um pouco da profundidade dos problemas.

*8) Quais sao os proximos projetos e o que
podemos esperar?*

Putz, tem tanta coisa! Desde de projeto inde-
pendente meu e até parcerias grandes no futuro,
hahahahaha! Nao posso falar muito.

*9) E fora dos livros, quem é o Lucas?*

Cara, eu gosto muito de musica, de lutas, de sair
pra tomar umas. Agora que terminei a faculdade,
eu estou entrando numa nova fase, que é bem
estranha: ser apenas um adulto com emprego!

Mas tenho me adaptado bem até. Honestamente
é dificil falar de mim, sem citar nada que envolva
livros e criagao!

*10) Se pudesse dar um recado especial para
todos nossos leitores, o que diria?*

Botem a cara e criem coisas!! AGORA é o melhor
momento para criar!



https://www.instagram.com/lucasoconti/
https://indievisivelpress.com.br/produto/mojuba-o-rpg-afrofuturista/
https://indievisivelpress.com.br/produto/fmcpre/




Transformers One, traduzido no Brasil para
Transformers: O Inicio, € um filme ameri-
cano de animacao digital do género acao e
ficcao cientifica, baseado na linha de brin-
quedos Transformers. E o oitavo filme da
série Transformers, bem como o primeiro
longa-metragem de animacao baseado na
franquia desde The Transformers: The Movie
(1986).

Dirigido por Josh Cooley a partir de um
roteiro escrito por Andrew Barrer e Gabriel

Ferrari, o filme é uma producao conjunta
entre a Hasbro Entertainment, eOne e Para-
mount Animation.

O elenco de vozes original inclui Chris
Hemsworth, Brian Tyree Henry, Scarlett
Johansson, Keegan-Michael Key, Steve Bus-
cemi, Laurence Fishburne e Jon Hamm.

O filme é descrito como uma “histéria de
origem” ambientada inteiramente no pla-
neta Cybertron e é centrada na relacao
entre Optimus Prime e Megatron, e nas cir-
cunstancias que os levaram a se tornarem
arquiinimigos e os respectivos lideres dos
Autobots e Decepticons.













ORION PAX

DRION PAX __ (10M)

P1, H2, R2
PA1, PM10, PV10

Arquétipo:

Pericias:

Vantagens:

Desvantagens:



O-16

D-16 (10M)
P3, H2, R2
PA3, PM10, PV10

Arquétipo:

Pericias:

Vantagens:

Desvantagens:






ELITA-1



ELITA-1 (10M)

P1,H1,R1

PA1, PM5, PV5

Arquétipo

Pericias

Vantagens



BUITIBLEBEE

BUMTIBLEBEE (100M)

P1, H3, R2
PA1, PM15, PV10

Arquétipo:

Pericias

Vantagens

Desvantagens



SEMTINEL PRITIE

(10m)

SENTINEL
P1, H1, Rl
PA1, PM5, PV5
Arquétipo:
Pericias:
Vantagens:

Desvantagens:
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